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1 Uvod

Webova aplikacia Easy Park je navrhnuta ako nastroj na zjednodu$enie parkovania v ramci parkovacieho
domu s platenym systémom miest. Narastajuci pocet automobilov a obmedzené kapacity parkovacich domov
Casto vedu k nedostupnosti parkovacich miest a komplikaciam pre vodicov. Easy Park je preto navrhnuta tak,
aby ponukala rieSenie prave pre tento typ parkovacieho zariadenia, ¢im pomaha névstevnikom efektivnejsie
a rychlejsie najst’ a rezervovat’ vol'né miesto.

Na uvodnej stranke najdu navstevnici zakladné informacie o projekte, predstavenie vyvojového timu,
motivacny dokument objasniujuci viziu projektu a harmonogram vyvoja aplikécie, ktory zobrazuje postup

implementécie. V skratke tento systém poskytne prehl'ad o dostupnosti parkovacich miest v realnom ¢ase a
umozni pouzivatel'om naplanovat’ si parkovanie dopredu, ¢im zvySuje komfort a Setri Cas.

2 Popis aplikécie a acelu projektu
2.1 VyhPadavanie voPnych miest

Pouzivatel’ si méze cez aplikaciu vyhl'adat’ dostupné parkovacie miesta v redlnom Case. Miesta sa zobrazuju
s informaciami o ich polohe, cene a dostupnosti.

2.2 Rezervécia parkovacieho miesta

Po vybere miesta mé pouzivatel’ moznost’ ho rezervovat’ na urcity ¢as. Tento systém zaistuje, Ze po
prichode do parkovacieho domu bude mat’ vodi¢ rezervované miesto pripravené na pouzitie.

2.3 Platobny systém
Pre pohodlie pouzivatelov je aplikacia vybavena integrovanym platobnym systémom, ktory
umoziuje rychle a bezpené platby. Pouzivatelia mézu platit’ za rezervaciu miesta priamo cez
aplikaciu, ¢im sa eliminuje potreba fyzickych platobnych terminalov.

2.4 Flexibilita pouZitia

Aplikacia je primarne navrhnuta pre parkovacie domy, no v budicnosti ju mozno roz§irit’ aj na iné typy
parkovacich miest, napriklad firemné parkoviska alebo parkoviska v blizkosti $kol.



3 Popis projektu

Easy Park je moderna webova aplikacia navrhnuta s cielom zefektivnit’ parkovanie v ramci parkovacieho
domu. Projekt vznikol ako odpoved’ na rasttici dopyt po dostupnom a jednoduchom rieseni pre parkovanie v
mestach, kde je kazdodennym problémom najst’ vol'né parkovacie miesto, najma v ruSnych oblastiach.
Aplikécia Easy Park ponuka pouzivatel'om moznost’ v realnom Case zistit’ dostupnost’ parkovacich miest v
konkrétnom parkovacom dome a okamzite si miesto rezervovat’. Hlavnou vyhodou je integracia modernych
technoldgii, ktoré zabezpecuju plynula prevadzku aplikacie a pohodlna pouzivatel'skl sktisenost’.

3.1 Klucové funkcie aplikacie

e Zobrazenie dostupnosti parkovacich miest
e Rezervécia parkovacieho miesta este pred prichodom
e Intuitivny platobny systém

3.2 Cielova skupina

Aplikécia Easy Park je uréena predovsetkym pre vodicov, ktori ¢asto parkuju v parkovacich domoch a
ocenia moznost’ jednoducho najst’ a rezervovat’ parkovacie miesto. Primarne zameranie je na navstevnikov
parkovacieho domu, ktori chcl usetrit’ ¢as a minimalizovat’ stres spojeny s h'adanim vol'ného miesta. V
buducnosti je mozné aplikaciu rozsirit’ aj na iné parkovacie priestory, ako s firemné parkoviska alebo
parkoviska v blizkosti univerzit a inych institfcii.

4 Technické aspekty projektu

4.1 Frontend a dizajn pouzivatel’ského rozhrania

Aplikacia je navrhnuta s dérazom na jednoduchost’ a intuitivnost’. Pouzivatel'ské rozhranie je responzivne,
¢o znamena, Ze je prisposobené pre rozne zariadenia (pocitace, tablety, mobily) a poskytuje pohodlny
zazitok na vSetkych platformach.

4.2 Backend a sprava udajov

Systém pouziva efektivne rieSenia na spravu udajov, ktoré zabezpecuju rychly pristup k informaciam o
volnych parkovacich miestach, rezervaciach a pouzivatel'skych profiloch. Databaza uchovava vsetky
potrebné udaje pre spravne fungovanie aplikécie a zaist'uje, ze informacie su aktualne.

4.3 API integracia

Na zabezpecenie komunikacie medzi frontendom a backendom aplikacie je navrhnuté API, ktoré umoziuje
efektivne a bezpecné prenasanie udajov. API umoziuje synchronizaciu tidajov o dostupnosti miest v
realnom ¢ase a poskytuje bezproblémové prepojenie medzi roznymi ¢ast’ami aplikacie.



5 Vyhody aplikacie Easy Park
5.1 Jednoduchost’ pouzitia

Aplikacia je navrhnuta tak, aby ju mohol jednoducho pouzivat’ kazdy. Intuitivne rozhranie a jednoduché
ovladanie zabezpecuju pozitivny pouzivatel'sky zazitok.

5.2 Pohodlie a dostupnost’

Rezervacia miesta dopredu Setri Cas a eliminuje stres z hl'adania parkovania. Vodi¢i maji vopred zaruc¢ené
miesto a mézu pohodlne zaplatit’ cez aplikaciu.

5.3 Flexibilita a budice rozSirenia

Aplikacia je postavena tak, aby mohla byt v budiicnosti rozsirena o nové funkcie alebo prispdsobena pre
rozne typy parkovacich zariadeni.

6 Technologicky stack

Aplikécia Easy Park je navrhnuta s pouzitim modernych technologii, ktoré zabezpecuju jej spol'ahlivost’,
rychlost’ a bezpecnost’. Vyber technologii bol realizovany tak, aby bol systém skalovatel'ny a I'ahko
rozsiritel'ny, ¢o umozni potencialny rast a pridavanie novych funkcii v buddcnosti.

6.1 Frontend
» HTMLS je zakladom aplikécie na strane klienta, poskytuje Struktiru a obsah pre webovi stranku.
» CSS3 & Bootstrap
o CSS3 je pouzity na styling aplikacie, zatial’ o Bootstrap (CSS framework), zabezpecuje

rychly a responzivny dizajn. Taktiez umoziiuje vytvarat’ vizudlne konzistentné a mobilne
optimalizované rozhranie, ktoré je prisp6sobené pre r6zne zariadenia.

» Javascript dodava interaktivitu a dynamické funkcie frontendu.

6.2Backend

» Python je hlavny programovaci jazyk pouzity na strane servera. Je zvoleny pre svoju Citatel'nost’,
rychly vyvoj a Siroka komunitu. Python poskytuje potrebnu flexibilitu a je vhodny na rychly vyvoj
webovych aplikécii.

» FastAPI je moderny webovy framework pre Python, ktory umoziuje rychlu a jednoducht tvorbu
API. FastAPI je znamy svojou vykonnostou, efektivnostou a podporou asynchronnych operacii, ¢o
umoziuje aplikécii reagovat’ rychlo a efektivne na poziadavky pouZzivatel'ov.

» PostgreSQL je robustny a Skalovatelny rela¢ny databazovy systém, ktory uchovava tdaje o
pouzivatel'och, parkovacich miestach, rezervaciach a transakciach. PostgreSQL zabezpecuje
spolahlivl spravu udajov a umoznuje pracu s komplexnymi dotazmi.



6.4 GitHub

GitHub poskytuje platformu na ukladanie kodu, spravu verzii a spolupracu, ¢im zabezpecuje lepsiu
organizaciu projektu a kontinuitu vyvoja.

Odkaz na GitHub projektu: https://github.com/Pojzo/Parkovanie

7 KPuacové poziadavky na aplikaciu

Aplikéacia Easy Park musi spifiat’ niekol’ko zakladnych poZiadaviek, aby zabezpegila plynulé a efektivne
pouzivanie pre koncovych pouzivatelov. Klucové poziadavky sa tykaju funkcionality, bezpecnosti,
pouzivatel'ského rozhrania a celkovej vykonnosti aplikacie.

7.1 Funk¢né pozadavky

Vyhladavanie parkovacich miest v redlnom case - Aplikdcia musi zobrazovat aktudlny stav
dostupnosti parkovacich miest v parkovacom dome. Informécie o vol'nych a obsadenych miestach
musia byt aktualizované v realnom ¢ase, aby pouzivatelia mohli urobit’ informované rozhodnutie.

Rezervécia parkovacieho miesta - PouZzivatelia musia mat’ moznost’ rezervovat’ si parkovacie miesto
na urcity ¢as vopred. Rezervacia musi byt’ jednoducha a intuitivna, pricom systém by mal
poskytovat’ potvrdenie o ispesnej rezervacii.

Aplikacia by mala pouzivatelom zasielat’ notifikacie o stave ich rezervacie, pripomienky pred
skonCenim rezervovaného Casu alebo informacie o platbe. Notifikacie musia byt prispdsobené
preferenciam pouzivatel'ov.

Responzivny dizajn - Aplikacia musi byt’ plne responzivna, aby spravne fungovala na ré6znych
zariadeniach (desktop, tablet, mobil). Pouzivatel'ské rozhranie musi byt optimalizované pre rozne
velkosti obrazoviek.

Systém musi byt schopny spracovat’ vel’ky objem poziadaviek s minimalnym oneskorenim. Data o
dostupnosti miest by mali byt uloZzené v cache, aby sa minimalizovalo zat'azenie databazy.

Pouzivatel'ské rozhranie musi byt prehladné a intuitivne, aby sa pouzivatelia dokazali rychlo
orientovat’ v aplikacii.

Aplikacia musi mat’ API, ktoré umoznuje bezpeént a efektivnu komunikaciu medzi pouzivatel'skym
rozhranim a datab4dzou. API by malo poskytovat’ funkcie na spracovanie rezervacii a vyhl'adavanie
dostupnych miest.


https://github.com/Pojzo/Parkovanie

8 Zaver

Aplikécia Easy Park bola navrhnuta s ciefom ul'ah¢it’ proces parkovania v parkovacom dome prostrednictvom
moderného digitalneho rieSenia, ktoré prinasa pohodlie, bezpeCnost’ a efektivitu. V sucasnosti narastajica
potreba rieseni pre efektivne vyuzitie parkovacich kapacit v mestach ukazuje, ze jednoducha a rychla moznost’
najst’ a rezervovat’ parkovacie miesto je viac nez len vyhodou — stava sa nevyhnutnost'ou.

Webova aplikacia Easy Park je nielen odpoved’ou na aktualne potreby efektivneho parkovania, ale aj rieSenim,
ktoré je pripravené reagovat’ na budiice poziadavky moderného mestského prostredia. Verime, ze Easy Park
prinesie vodicom komfort, bezpecCie a isporu ¢asu pri kazdodennom parkovani.



