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Zadefinovanie nástrojov na tvorbu úvodnej webovej 
stránky 

1. Figma – návrh dizajnu webstránky 

2. Canva – tvorba malých, dizajnových prvkov (logo). 

3. HTML5 - základná kostra celej webstránky. 

4. CSS3, BootStrap - vzhľad a dizajn webstránky. 

5. JavaScript - interaktivitu a funkčnosť webstránky. 

6. Visual Studio Code - Písanie kódu pre web + Live Server (zmeny v kóde zobrazené naživo) 


