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Krdsa tkvie v oku pozorovatela.

-William Shakespear

Cestovatelské oko - CEKO

Stranka CEKO je vytvorena ako moderna prezentacna stranka zamerana na
turistiku, urbex, objavovanie prirody a opustenych miest. Jeho cielom je
poskytnut navsStevnikovi in8piraciu na vylety, zazitky, fotografie a
objavovanie neznameho. Web spaja prvky cestovania, dobrodruzstva a
prieskumu miest, ktoré nie su bezne navStevované a taktiez verim, ze do
urcitej miery aj prvok umenia.

Stranka pouzivatelovi ponuka:

e moznost prezerat si lokality z oblasti turistiky a urbexu,

prehladnu navigdciu medzi réznymi sekciami webu (obchod, galéria, mapa
a pod.),

pristup k kontaktom a FAQ sekcii,

jednoduché a Cisté pouzivatel'ské rozhranie.

Celkovy uUc¢el webu je informovat, inSpirovat a vizualne zaujat
navstevnikov, ktori hladaju nieco viac nez obycCajné cestovanie.



Opis webu

<index.html> - slGZi ako hlavna vstupna stranka webu Jej ulohou je privitat navstevnika a trosku
hodit ho do atmosféry projektu. Obsahuje videopozadie, ktoré vytvara vizualny dojem spojenia
prirody a dobrodruzstva. Na stranke sa nachadza citat doplneny o autora.

Sucastou Uvodnej stranky je aj horna navigacna lista (menu), ktora pouzivatelovi umoznuje
rychly prechod na dalSie sekcie webu. Na spodku stranky sa nachadza jednoducha paticka so
Specialnym znakom © a nazvom webu.

trees.js - script beziaci na kazdej podstranke v projekte, meni nazov stranky v zalozke
prehliadaca. Kazdu sekundu pribudne alebo ubudne znak , &". Pocitanie ide:
122—>3—2>4—->5—->4—->3—>2—1— . stiledookola.

<kontakt.html> - Obsahuje informacie o tom, ako sa pouzivatelia mézu spojit so mnou, ¢i uz
prostrednictvom e-mailu, telefénneho cisla alebo socialnych sieti.

Stranka vyuziva rovnaké videopozadie ako ostatné podstranky, ¢im zachovava jednotny vizualny
Styl celého webu. Kontaktna sekcia je rozdelena do dvoch panelov:

lava strana obsahuje ikony a text s e-mailovou adresou a telefonnym kontaktom,

prava strana obsahuje prehlad ikon (vo formate .png - vysvetlenie) socialnych sieti, ktoré
odkazuju na konkrétne profily. Ikony stiahnuté z webstranky ikony.

<galeria.html> - slGZi na prezentaciu fotografii z turistiky, ¢i urbex-u. Galéria je vytvorena ako
mriezka nahladov, pricom kazda fotografia je vloZzena v samostatnom bloku s triedou gallery-
item.

Po kliknuti na akykolvek obrazok sa aktivuje skript lightbox.js, ktory zobrazi fotku vo velkom
formate uprostred obrazovky. Obsahuje aj tmavé pozadie, moznost zatvorit zobrazenie
pomocou ikonky ,x" a taktiez ked sa klikne mimo obrazku.

Sekcia obsahuje aj Specialne oznacené obrazky z elementu <map> (hlavnd budova, voddreri,
chata, diskotéka), ktoré mozu byt prepojené s ostatnymi podstrankami (konkrétne
pioniersky_tabor.html).

lightbox.js - Po kliknuti na obrazok v galérii sa zobrazi Lightbox s velkym obrazkom. Vypne sa
klikom na ,x“ alebo na tmavé pozadie. Pri nacitani stranky ak URL obsahuje #nieco, stranka sa


https://icons8.com/
https://icons8.com/

posunie na dany prvok, ak ide o obrazok, lightbox sa automaticky otvori s tymto obrazkom. Po
zatvoreni automaticky otvoreného Lightboxu hash odstrani z URL.

Moja verzia lightboxu bola tazko inSpirovana w3schools.

<faq.html> - obsahuje zoznam najcastejSich otazok o urbexe (FAQ) a strucny slovnik pojmov
pouZivanych v urbex komunite. SlUzi ako informacny a edukacny obsah pre navstevnikov, ktori
sa chcu dozvediet viac o bezpecnosti, pravidlach a terminoldgii urbexu.

<urbex.html> a <turistika.html> - slUZia ako rozcestniky pre vSetky navstivené a
zdokumentované urbex lokality a turistické miesta. Obsahuju prehladny zoznam miest vo forme
obrazkovych blokov (thumbnail + nadpis + GPS suradnice), ktoré pouZivatela presmeruju na
detailné ¢lanky o jednotlivych objektoch.

Kazda polozka v zozname vedie na samostatnu ,pod-podstranku” s obsahom jednotlivych
¢lankoch (pioniersky_tabor.html, barlangy.html, beelitz.html....).

<obchod.html> - Vzhladom na to, Ze webovy obchod je v stave vyvoja a nie som si Uplne isty
svojimi schopnostami v tomto smere tak opiSem moju “viziu” pre tuto podstranku. Nacitavanie
produktov bude z databazy alebo JSON suboru skrz vlastné API, koSik bude lokalny cez
localStorage, uchova ID a mnoZstva produktov. Objednavky budu odosielané skrz POST na
backend. Takato jednoducha kostra je podla mdjho nazoru plne pripravena na platobnu branu,
spravu pouZzivatelskych uctov a dalSie rozhrania.

<mapa.html> - Podobne ako pri webovom obchode, mam len myslienku ako by sa toto dalo
spracovat. Mapa bude vyuzivat Google Maps APl na zobrazenie interaktivnej mapy s pinmi
oznacujucimi navstivené miesta. Verim, Zze Google API je najlepSia volba vzhladom na to, zZe
pomocou JavaScriptu a obalového <div> budem méct krasne upravit mapu. Overeni pouzivatelia
budu méct do mapy pridavat nové lokality, ktoré sa po uloZeni automaticky zobrazia vSetkym
navstevnikom. Data o miestach sa budu ukladat do databazy a ich spracovanie zabezpeci
serverova logika s overenim pouzivatelov
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Jednotlivé poziadavky

HTML:

kontaktné udaje autora stranky:

e <kontakt.html>

“subsites/kontakt.html”

minimalna Struktura web stranky, kodovanie stranky, title, sémanticka

Struktura, obrdazok, logo stranky s odkazom na index.html, funkc¢na
navigacia medzi strankami a validné html subory:

e Kazdy vy$sie spomenuty html subor splha tieto podmienky.

meta informdcie k téme web strénky (description, keywords, author),

favicon, Specidlne symboly, footer:

e <index.html> Rad by som spomenul, zZe vyber PNG formatu pre favicon bol
kvéli tomu, Ze moderné prehliadace ho bez problémov podporuju, takze je

praktickejsi a univerzdalnejs$i na vacs$ine zariadeni.



nadpisy aspon v troch urovniach, strong, em, blockquote, q, kotva:

subsites/trekking_places/ <barlangy.html> subsites/urbex_places/<babylon.html>
<draci_stit.html> <beelitz.html>
<teryho_chata.html> <pioniersky_tabor.html>

neusporiadany zoznam s obrazkami:

e <urbex.html> “subsites/urbex.html” <turistika.html> “subsites/urbex.html”

usporiadany a definicény zoznam:

e <fag.html> “subsites/faq.html>

obrazkova mapa, odkaz:

e <pioniersky_tabor.html> “subsites/urbex_places/pioniersky_tabor.html>

Stranka bude obsahovat jeden css subor ulozeny v zlozke style/style.css,
jednotlivé Casti kédu musia byt okomentované, validny css subor.

e Splham tuto poziadavku.

selektor ako html, id a class:




e Pouzivam id v <galeria.html> “subsites/galeria.html”

farba pozadia, textu, Stylovanie pisma, vonkajs$i a vnatorny okraj, ram,
obtekanie obrazkov:

e Nachadza sa v kazdom html subory v “subsites/urbex_places/” a
“subsites/trekking_places”.

NADPIS 3
Chuck Norris doesn't wear a watch. HE decides what time it is, There is no

limbo, only a world that doesn't know of Chuck Norris, Chuck Norris

Letohr‘édok Babylon = Br‘odzany special orders his pencils without erasers because Chuck Norris doesn't
make mistakes, Remember the Soviet Union? They decided to quit after

Navstivili sme v auguste 2025. watching a DeltaForce marathon on Satellite TV, Jack Bauer tried to use

his detailed knowledge of torture techniques, but to no avail: Chuck
48.604658, 18.342572 : : :
Norris thrives on pain.

Chuck Norris counted to infinity - twice.

vhodné vlastnosti CSS budu mat obrazky:

e ZvacsSenie po ukazani kurzorom mysky ma takmer kazdy obrazok na
webstranke.

Draci stit

5, 20.896547

e Highlight efekt v <turistika.html> a <urbex.html>. “subsites/”



e Priblizenie a “rozsvietenie” v <galeria.html> “subsites/galeria.html”

tabulka, v ktorej budu pouzité aj obrazky:

e <galeria.html> “subsites/galeria.html”

video, obrdazok, logo stranky s odkazom na index.html a funkcéné menu:

e Logo stranky, obrazky a funk¢éné menu ma kazdy html suibor, taktiez s
mensimi “animaciami”.

e Video je pouzite na takmej kazdej podstranke.



