Zobrazenie

informacie v pocit
Grafické adaptery nVidia

e




Ciel prezentacie

Vysvetlit, ako funguja graficke

B daptéry NVIDIA.

Predstavit ich architektiru a
VYVOj

Ukazatich vyuzitie v hréach, Al
avede



Zakladné komponen
NVIDIA

DL Frameworks (ONNX Runtime, pyTorch,and many other applications)

TensorRT

t!

CUDA deep learning kernels

CUDA runtime, Compiler, Driver




CUDA jadra — Paralelné
vVypocty

CUDA jadrd umoznuju paralelné spracovanie velkého

mnozstva operdcii sucasne.
i Kazdé GPU obsahuje tisice CUDA jadier.

J Vyuzivané v hrach, vedeckych
vypoctoch a Al.

Jl Programovatel'né cez CUDA (Compute
Unified Device Architecture).




adrda — Akcelerdcia Al

 zrychl'uju operdcie v umelej inteligencii.

i Pouzivaneé v hibokom uéeni a strojovom uéeni.

Jl Umozinuja vypocty s nizkou
presnostou pre vyssiu efektivitu.

i Zasadné pre NVIDIA DLSS (Deep
Learning Super Sampling).




RT jadra — Ray Tracing v
realnom ¢ase

RT jadrd spracovavaju realistické svetelné efektz.
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ll Zasadné pre filmovy a herny (T 1) ]
priemysel. RO |

JSimulacia spravania svetla v RA
realnom case. ....‘\ |

Jl Kombinovaneé s rasterizaciou pre
Vykon. :-— ‘:"’:"]_m‘ ‘ " o |



amat a pamatova
a

Video pamat urcuje, kolko dat mobze GPU spracovat

NAra<Z.

Jl GDDR6/GDDR6X - rychla pamét na hry a
grafickeé aplikacie.

Jl HBM2e - vysoka sirka pasma,
pouzivana v profesionalnych GPU.

i Sirka pamadétovej zbernice — vyssia
znamenda rychlejsi prenos dat.




Vyvoj architektar NVIDIA

Video pamdat urcuje, kol'ko dat
moze GPU spracovat naraz. Rokvydania ~ CUDAjadra N1 aTensor

jadra

. Pascal (2016) - prva architektara s
vysokou energetickou efektivitou. 2016 ~3584 X GDDR5X

Jj Turing (2018) - RT jadra pre ray
tracing, Tensor jadréa pre Al. 2018 ~4608 v GDDR6

Jij Ampere (2020) - vyssi pocet CUDA
jadier, rychlejSia pamét GDDR6X. 2020 ~10752 v GDDR6

Ada Lovelace (2022) - pokroéilé RT a

Tensor jadra, DLSS 3. 2022 ~18176 4




Vyuzitie GPU NVIDIA

Hranie hier a grafika Profesiondlne vyuzitie
B Ray tracing — realistické B Al a hiboké ucenie = vyuzitie
tiene a odrazy. Tensor jadier v modeloch

B DLSS - Al upscaling pre neuronovych sieti.

vyssi vykon. l Renderovanie a tvorba
obsahu - zrychlenie préace v
programoch ako Blender,
Adobe Premiere.

B VR - lepsia kvalita obrazu
a plynulost.

B Vedecké vypoéty -
superpocitace vyuzivaja GPU
VIDIA na analyzu dat.




Buduicnost grafickych
adaptérov NVIDIA

Profesiondlne vyuzitie

B Al a hiboké ucenie — vyuzitie Tensor jadier v
modeloch neurénovych sieti.

l Renderovanie a tvorba obsahu - zrychle
prace v programoch ako Blender, Adob

Premiere.
B Vedecke vypocty — superpocitace vyu
GPU NVIDIA na analyzu dat.






Thank You
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