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Vysvetliť, ako fungujú grafické 
adaptéry NVIDIA.

Predstaviť ich architektúru a 
vývoj

Ukázať ich využitie v hrách, AI 
a vede

Cieľ prezentácie



Základné komponenty GPU 
NVIDIA

CUDA jadrá

Tensor jadrá

RT jadrá

Video pamäť

Pamäťová 
zbernica



Programovateľné cez CUDA (Compute 
Unified Device Architecture).

Každé GPU obsahuje tisíce CUDA jadier.

Využívané v hrách, vedeckých 
výpočtoch a AI.

CUDA jadrá – Paralelné 
výpočty
CUDA jadrá umožňujú paralelné spracovanie veľkého
množstva operácií súčasne.



Zásadné pre NVIDIA DLSS (Deep 
Learning Super Sampling).

Používané v hlbokom učení a strojovom učení.

Umožňujú výpočty s nízkou 
presnosťou pre vyššiu efektivitu.

Tensor jadrá – Akcelerácia AI
Tensor jadrá zrýchľujú operácie v umelej inteligencii.



Kombinované s rasterizáciou pre 
výkon.

Simulácia správania svetla v 
reálnom čase.

Zásadné pre filmový a herný 
priemysel.

RT jadrá – Ray Tracing v 
reálnom čase
RT jadrá spracovávajú realistické svetelné efekty.



Šírka pamäťovej zbernice – vyššia 
znamená rýchlejší prenos dát.

GDDR6/GDDR6X – rýchla pamäť na hry a 
grafické aplikácie.

HBM2e – vysoká šírka pásma, 
používaná v profesionálnych GPU.

Video pamäť a pamäťová 
zbernica
Video pamäť určuje, koľko dát môže GPU spracovať
naraz.



Rok vydania CUDA jadrá
RT a Tensor 

jadrá VRAM typ

2016 ~3584 X GDDR5X

2018 ~4608 V GDDR6

2020 ~10752 V GDDR6X

2022 ~18176 V GDDR6X

Vývoj architektúr NVIDIA

Ampere (2020) – vyšší počet CUDA 
jadier, rýchlejšia pamäť GDDR6X.

Ada Lovelace (2022) – pokročilé RT a 
Tensor jadrá, DLSS 3.

Pascal (2016) – prvá architektúra s 
vysokou energetickou efektivitou.

Turing (2018) – RT jadrá pre ray 
tracing, Tensor jadrá pre AI.

Video pamäť určuje, koľko dát
môže GPU spracovať naraz.



VR – lepšia kvalita obrazu 
a plynulosť.

Ray tracing – realistické 
tiene a odrazy.

DLSS – AI upscaling pre 
vyšší výkon.

Vedecké výpočty –
superpočítače využívajú GPU 
NVIDIA na analýzu dát.

AI a hlboké učenie – využitie 
Tensor jadier v modeloch 
neurónových sietí.
Renderovanie a tvorba 
obsahu – zrýchlenie práce v 
programoch ako Blender, 
Adobe Premiere.

Využitie GPU NVIDIA
Hranie hier a grafika Profesionálne využitie



Budúcnosť grafických
adaptérov NVIDIA

Vedecké výpočty – superpočítače využívajú 
GPU NVIDIA na analýzu dát.

AI a hlboké učenie – využitie Tensor jadier v 
modeloch neurónových sietí.

Renderovanie a tvorba obsahu – zrýchlenie 
práce v programoch ako Blender, Adobe 
Premiere.

Profesionálne využitie
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