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Zvukova karta - Zvukovi subsystem
(princip funkcnosti)

Hardvérova sucast pocitaca
Prevadza digitalne data na analdogovy signal a naopak.
Pripojena priamo k zakladnej doske, alebo v slote

Prehrdvanie zvuku z pc

Pocitac ich posle do zvukovej karty

Zvukova karta pouzije digitdlno-analégovy prevodnik
Prevedeny signal ide do vystupného zariadenia
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Mikrofdn zachyti zvuk

Zachyteny analégovy signal putuje do zvukovej karty
Zvukova karta pouzije digitalno-analégovy prevodnik
Pocitac ulozi data a spracuje



Zvukova karta - Zvukovi subsystem
(histaria)

Zvukové karty pre pocitace typu IBM PC sa po prvykrat objavili okolo roku 1987 a nahradili
interny reproduktor

 Prvé zvukové karty mali half-duplex

« Roky 2000+ sa zacali zvukové karty integrovat priamo do pc
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Zvukova karta - Zvukovi subsystem
(sucasnast)

* Hry, filmy, hudba

* Externé audio rozhrania — Focusrite, lepsia kvalita, kvalitnejSie prevodniky
* DolbyAtmos, DTS:X — pomahaju urcit smer zvuku

* 50-300 eur




Zvukova karta - Zvukovi] subsystem
(budiicnost)

« Al-NVIDIA Broadcast

« ZlepSovanie uz existujucich zariadeniffunkcii (DolbyAtmos, XR technoldgie,...)
« Personalizovany zvuk

« Integracia



Zvukova karta - Zvukovi] subsystem
(nastroje)

DAW (Digital Audio Workstation)

* Cubase

* Ableton Live

Nahrdvanie zvuku, strihanie, pridavanie efektov

Filters Mix [(mitje (F6G@
[A[LP switched Resv] [ 13k | II
= Q <

Tone




e wnh e

Sietova karta - Sietovi] subsystem
(princip funkcnosti)

Pripojenie pocitaca do siete LAN (Local Area Network)

Berie data z pocitaca, ktoré premiena na signal ktory sa posiela cez kabel alebo vzduch dalej do siete a opacne

V sucasnosti taktieZ su¢astou maticnej dosky.
MAC adresa aby sa vedelo, komu data patria

Pocitac pripravi data (poziadavku na web)
Sietova karta ich rozdeli na pakety

Kazdy paket dostane adresu

Karta ich prevedie na fyzicky signal

Signadl ide do routera a dalej uz do internetu

Port = Ethernet RJ-45
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Sietova karta zachyti signal

Signal prevedie na digitalne data
Skontroluje Ci su pakety kompletné
Posklada ich do povodnej informacie
Odovzda ich operacnému systému




Sietova karta - Sietovi] subsystem
(histaria)

ARPANET 70. roky

» Pocitace pouzivali IMP (Interface Message Processor)
80. Roky

* Vznikli siete LAN a zacali sa objavovat prvé sietové karty do pc
90. Roky

» Sietové karty sa stali beZznou sucastou pocitacov
2000+
Vznikli WI-Fi adaptéry
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Sietova karta - Sietovy subsystem
(siicasnost)

BeZna sucast pocitacov, telefénov, routerov

Integrované priamo v zakladnej doske

Rychlost 2.5 Gbit/s

BeZnd komunikacia sa preniesla z kablovej na Wi-fi

Iné funkcie (okrem posielania a prijimania aj spracuju pakety a maju bezpecnostné funkcie)
20-200 eur
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Sietova karta - Sietovi] subsystem
(buducnaost)

* Al -budu sa ucit spravanie siete, rozpoznavanie bezpecnych sieti
* Strata samotnych sietovych kariet

* ZvysSenie rychlosti

* InteligentnejSie spracovanie
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Windows

* Device Manager = sietova karta, ovladace, stav, nastavenia siete

Linux

:ova karta - Sietovy subsystem
(nastraoje)

Pracovné nastroje sa nachadzaju priamo v operacnych systémoch

» V grafickom prostredi napr. Ubuntu = Wi-fi siet, Ethernet pripojenie, signal a rychlost

macOS

* Priamo v nastaveniach Network = IP Adresa, stav signalu, rychlost pripojenia

Diagnostické nastroje

* Wireshark (zachytava a analyzuje sietové pakety
* Speedtest (meranie rychlosti internetu)

* Netstat (zobrazuje aktivne spoje)
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Pocitacovy zdroj (princip funkcnosti)

* PSU (Power Supply Unit) zabezpecuje napajanie vSetkych komponentov v pocitaci
* Premiena striedavé elektrické napatie na jednosmerné

* Znizuje napatie podla potreby

* Stabilizuje napatie

* Rozvadza napatie do jednotlivych komponentov

Striedavé napatie zo siete sa pomocou diddového mostika zmeni na pulzujice jednosmerné napatie
Kondenzatory vyhladia napatie, aby bolo stabilnejsie

Tranzistory rychlo zapinaju a vypinaju prud aby sa dalo menit napétie
Vysokofrekvencny transformator znizi napatie na pozadovanu uroven
Vystupné napatie sa znovu zmerni a vyhladi aby bolo jednosmerné

AW e
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Pocitacovy zdroj (histaria)

50.-70. roky

* Prvé pocitace pouzivali linedrne napajacie zdroje (transformator znizil napatie a nasledne sa stabilizovalo pomocou
linedrnych regulatorov.

70.-80. roky

* Prechod na spinané zdroje, prvé zname nasadenie v osobnom pocitaci IBM PC 1981.

2000+

* ATX standard zavedeny Intel 1995, priniesol softvérové zapinanie, lepSiu regulaciu a nové konektory na zakladnu dosku

iV = = f
4, .
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Pocitacovy zdroj (sucasnost)

Modularna kabelaz — odpojitelné kable

Tichy chod

Regulacia tepla

Vyssi vykon pre naro¢né GPU a CPU

Obsahuju aj ochranné a bezpecnejsie elektorincké regulacie
Napatia od 3,3V -12V, s vykonom od 650 W — 850 W
70-800 eur

Typické napatie V Celkovy vykon W

LUCcmrrv
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Pocitacovy zdroj (budiicnost)

Viac vykonu ako 12 V

Nové Standarty pre extrémne vykony

Nové konektory a kabelaz (12VHPWR)

Digitalne riadenie namiesto analégového (miesto toho aby obvod fyzicky upravil riadenie sa bude cez vypocet reagovat)
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Pocitacovy zdroj (nastroje)

Meracie nastroje
*  Multimeter (meria napatie V, prud A, odpor)

* Osciloskop (zobrazuje priebeh napatia v ase a stabilitu)

*  Wattmeter (ukazuje realnu spotrebu PC)

Testovacie nastroje
* PSU tester (overuje Ci zdroj ddva spravne napatia
* Load tester (simuluje rozne zataze)

Softvérové nastroje
* HWMonitor
* Open Hardware Monitor

(8 cPUID Hardware Monitor PRO )
File View MNetwork Tools Help
Sensor | Value Min Max
-8 797E6-PC (192.168.1.70)
5B Nexus 5 (192.168.115)
Q’ﬂ Battery
EH'ﬂ System
---,g“ Temperatures
|_—-_|ru Clocks
----- core 2266 MHz 300 MHz 2266 MHz
. corel stopped 300 MHz 2266 MHz
------ core 2 stopped 300 MHz 2266 MHz
----- core 3 stopped 960 MHz 2266 MHz
i GPU 320 MHz 200 MHz 450 MHz
-l Utilizations
|Log Status : OFF |1 connection ICAP [NUM
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Vstupno vistupne zariadenia
(princip funkcnosti)

* Vstupné zariadenie je hardvér, pomocou ktorého pocitac

Vystupné zariadenie je zariadenie, do ktorého pocitac

prijima data zapisuje alebo zobrazuje data
* mys * Tlaciaren
e Klavesnica *  Monitor
* mikrofon * Reprodukory
1. Zachytia fyzicky podnet 1. Spracovanie dat cez CPU
2. Prevedu ho na elektricky signal 2. Prenos dat cez zbernicu do vystupného zariadenia
3. Signal sa digitalizuje 3. Zariadenie cez radi¢ premeni data do fyzickej formy
4. Data sa odoslu do procesora

Vstupno-vystupné zariadenia dokazu fungovat obojsmerne
* Dotykova obrazoka
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Vstupno vistupne zariadenia
(histaria)

19. — polovica 20. storocia

* Prvé vystupné zariadenia boli dierne stitky a papierové pasky o %‘?%
40.-50. roky ?‘%%‘@Wé (A7
* Pocitace ako ENIAC nemali klasicky monitor ale zobrazovali m%@@@ﬁ@ S0

pomocou kontroliek alebo sa vystupy tlacili a vstupy cez
tlacidla
60.-70. roky
* Prvé monitory CRT kedy bol vidiet text v redlnom case
80.-90. roky
* Monitory, tlaciarne, reproduktory
* Lepsia kvalita a grafické rozhrania




Vstupno vistupne zariadenia
(siicasnost)

Monitory vyuzivaju technoldgie LCD, LED, OLED, vysoké rozliSenia a detailny obraz
Zvukové vystupy cez bluetooth technoldgie s vysokou kvalitou a nizkym oneskorenim
Zariadenia su sucastou ekosystémov ako napriklad smart domacnosti, hlasovi asistenti kombinuju vystup obrazu,
zvuku a interakcii s pouzivatelom I

Haptické systémy, XR S |

Backdight Unit

Polarizer & Glass Coler Filter Cell TFT Glass Polarizer Diffuser Prisim Backlight/LGP

LG OLEDTV

| No Backlight |

Polarizer & Glass Color Refiner TFT/OLED
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Vstupno vistupne zariadenia
(budiicnost)

* Al a adaptivne systémy

* Extrémne vysokeé rozliSenie
* Obrazové vystupy sa nebudu viazat len na obrazovky
* XR ako sucast beznych Zivotov
* Priame prepojenia s ¢lovekom
* Haptické vystupy
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