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Lubo Zubak

V tomto projekte pésobim ako veduci timu. Mojou Ulohou bude priradovat
jednotlivé ulohy, dohliadat na ich plnenie a zaroven sa spolu s Jakubom
Vicenom venovat backendu, sprave databazy a praci s datami, ktoré
budu vyuzivané v nasej webovej aplikacii. Zaujimam sa o programovanie,
pricom vacsinu svojich vedomosti som nadobudol pocas Studia — najma
. v jazykoch C/C++, PHP a pri tvorbe webovych stranok.
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Co som robil\la?

V prvych tyzdnoch som viedol tim a pomahal som
vSetkym zorientovat sa v CakePHP aj v GitHube.
Zalozil som nas timovy GitHub repozitar a
navrhol databazu pouzivatelov. Spolu s
Jakubom som vyhladaval texty a autorov
znamych SK/CZ piesni. Neskér som vytvoril
databazu pre pouzivatelov a presStudoval som

®

autentifikaciu v CakePHP. Na konci som - O
implementoval autentifikacny plugin a pripravil /\/ |
pouzivatelsky model, hashovanie hesla aj ’. ;

)

UserController (add/login/logout/index). ?’ ‘
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# Erik Uladar

V projekte mam na starosti backend, konkrétne spravne prepojenie
databazy s aplikaciou. Vo volnom c¢ase sa venujem vyvoju
webovych stranok kde uplatiujem znalosti zo Studia ako php,
css, js, databazoveé Struktury a znalosti zo sieti. Tento projekt
vnimam ako vyzvu naucit sa a vytvorit nieCo nové.




éo som robil\la?

Najprv som sa zameral na migracie a seedy, ktoré
som si nastudoval a potom aj vysvetlil ostatnym
clenom timu. Pripravil som migracie pre
pouzivatelsku databazu aj databazu piesni a
naucil som tim pouzivat prikazy potrebné na ich
spustanie. Neskér som vytvoril seedy pre obidve
databazy, aby projekt obsahoval zakladné data.

®

Okrem toho som navrhol fungovanie - C
leaderboardu a jeho databazovu Struktudru. Tym /\/ |

som prispel k backendovej pripravenej (. ;
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infrastrukture projektu. ’ ‘
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## Jakub Vicen

Volam sa Jakub a v time mam na starosti backend a pracu s
databazou. Som skor technicky typ — kéd ma bavi viac nez
dizajn, preto sa sustredujem na logiku a funkénost aplikacie.
Mam skusenosti s jazykom C a CiastoCne aj s C++ a PHP. Tento
projekt vnimam ako vybornu prilezitost rozvijat svoje zru¢nosti,
ucit sa nové veci a prispiet k Uspechu celého timu.
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Co som robil\la?

Na zacCiatku som navrhol fungovanie samotnej hry a
vytvoril som navrh databazy pre pesnicky. Spolu
s Lubom som pracoval na vyhladavani textov a
autorov SK/CZ piesni. Neskér som vytvoril
databazu piesni a zacal som implementovat
zakladnu logiku hry. Ked som prepojil databazu

®

, : v - C
so strankou, logiku som prepracoval a zlepsil. // ~
Nakoniec som otestoval novu verziu hry, aby r“ %

vSetko fungovalo spravne. ’ ‘ )
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# Roberta Selestiakova

Moje meno je Roberta a na tomto projekte budem pracovat na
frontend spolu s Katkou. Okrem toho sa budem starat o HTML
a CSS cast stranky, grafiku a niektoré organizacné ulohy. Tuto
rolu som si vybrala, pretoze som na strednej Skole Studovala
graficky dizajn a mam skusenosti s tvorbou webovych stranok a
v dizajnérskom prostredi Clip Studio Paint.
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Co som robil\la?

Spolu s Katkou som sa najprv dohodla na tom, aky
softvér pouzijeme na grafické navrhy, a spolu
sme vytvorili zakladny dizajn aj logo. Potom
som odstranila pévodné prvky CakePHP, aby
sme mohli zacat budovat vlastny vzhlad.
Vytvorila som novy CSS subor a prepojila som
ho s defaultnym layoutom. Nasledne som

®

upravila farby stranok tak, aby sedeli s - C
navrhom, a prefarbila som aj logo. Na zaver som /\/ 9
upravila nazov stranky tak, aby smeroval spat l ;
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na login. * y\.()
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# Katarina Sitoroud

Na tomto projekte budem pracovat spolu s Robertou na vyvoji
frontend. Nasim cielom je vytvorit pouzivatelsky privetivé,
vizualne a atraktivne rozhranie, ktoré bude lahko ovladatelné a
zaroven dobre vyzerat. Spolupracujeme najma preto, Zze obe
mame cit pre dizajn a kreativne myslenie, ktoré chceme vyuzit
pri navrhu vizualu aj funkCnosti aplikacie. Mam skusenosti s
. grafickym dizajnom, hlavne cez nastroje ako Procreate a Canva.
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Co som robil\la?

Na zacCiatku som spolu s Robertou vybrala vhodny
softvér na tvorbu grafickych navrhov a navrhli
sme spoloCny vizual projektu aj logo. Neskor
som vytvorila finalnu verziu loga a pripravila
vizualny navrh domovskej stranky, ktory som
potom odprezentovala timu. V dalSej faze som

®

vytvorila favicon a pripravila HTML verziu home - C
page. Nakoniec som doplnila CSS styly pre celu /\/ o
domovsku stranku. Tym som dokondila uvodnu " ;

)

Cast frontendu. ’ ‘
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o O com je webova aplikacia?

\ ..0.' y LyriGuess bude interaktivna hra inSpirovana konceptom popularnej hry
\ Wordle. Jej cielom je rozpoznat piesen na zaklade uryvkov textu . Hra¢ ma

obmedzeny pocCet pokusov na uhadnutie nazvu skladby. Hra tak prepdja
prvky hudobnej kultury s hadankovym principom, ¢im ponuka zabavny
sposob, ako si preverit svoje hudobné znalosti.
O o

Cim sa liSime od konkurencie?

Nasa webova aplikacia bude mat len cesko-slovenské hity, ¢o je uz samo o
sebe velmi originalne. Tym padom bude mat ind komunitu pouzivatelov
ako hra s textami, ktora existuje (Lyricle).
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