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Clenovia timu:

Lubomir Zubak (Leader)

Kontakt : zubakl @ucm.sk

V tomto projekte pdsobim ako veduci timu. Mojou ulohou bude prirad’ovat’ jednotlivé tlohy,
dohliadat’ na ich plnenie a zaroven sa spolu s Jakubom Vicenom venovat’ backendu, sprave databazy a
praci s datami, ktoré budu vyuzivané v nasej webovej aplikacii. Zaujimam sa o programovanie,
pri¢om vicsinu svojich vedomosti som nadobudol pocas $tudia — najmé v jazykoch C/C++, PHP a pri
tvorbe webovych stranok.

Jakub Vicen
Kontakt: vicenl(@ucm.sk

Volam sa Jakub a v time mam na starosti backend a pracu s databazou. Som skor technicky typ — kod
ma bavi viac nez dizajn, preto sa sustred’'ujem na logiku a funk¢nost aplikacie. Mam skusenosti s
jazykom C a Ciasto¢ne aj s C++ a PHP. Tento projekt vnimam ako vybornu prilezitost rozvijat’ svoje
zruénosti, u¢it’ sa nové veci a prispiet’ k uspechu celého timu.




Erik Vladar

Kontakt: vladarl(@ucm.sk

V projekte mam na starosti backend, konkrétne spravne prepojenie databazy s aplikaciou. Vo
vol'nom Case sa venujem vyvoju webovych stranok kde uplatiiujem znalosti zo Stiidia ako php, css,
js, databazové Struktary a znalosti zo sieti. Tento projekt vnimam ako vyzvu naucit’ sa a vytvorit’
nieco nové.

Kontakt: Roberta Selestiakova (web stranka)

Kontakt: selestiakoval @ucm.sk

Moje meno je Roberta a na tomto projekte budem pracovat’ na frontend spolu s Katkou. Okrem toho sa
budem starat’ 0 HTML a CSS ¢ast’ stranky, grafiku a niektoré¢ organizacné tilohy. Tuto rolu som si
vybrala, pretoze som na strednej Skole Studovala graficky dizajn a mam sktsenosti s tvorbou
webovych stranok a v dizajnérskom prostredi Clip Studio Paint.




Katarina Statorova (dokumentécia)

Kontakt: sutoroval @ucm.sk

Na tomto projekte budem pracovat’ spolu s Robertou na vyvoji frontend. Nasim ciel'om je vytvorit
pouzivatel'sky privetivé, vizualne a atraktivne rozhranie, ktoré bude 'ahko ovladateI'né a zaroven
dobre vyzerat’. Spolupracujeme najmai preto, Ze obe mame cit pre dizajn a kreativne myslenie, ktoré
chceme vyuzit’ pri ndvrhu vizualu aj funkénosti aplikdcie. Mam sktisenosti s grafickym dizajnom,
hlavne cez nastroje ako Procreate a Canva.

Motivacia:

LyriGuess bude interaktivna hra in$pirovana konceptom popularnej hry Wordle. Jej cielom je
rozpoznat pieseii na zaklade tryvkov textu . Hra¢ méa obmedzeny pocet pokusov na uhadnutie ndzvu
skladby. Hra tak prepaja prvky hudobnej kultary s hadankovym principom, ¢im ponuka zabavny
spdsob, ako si preverit’ svoje hudobné znalosti.

Nasa webova aplikacia bude mat’ len ¢esko-slovenské hity, ¢o je uz samo o sebe vel'mi originalne.
Tym padom bude mat’ inti komunitu pouzivatel'ov ako hra s textami, ktora existuje (Lyricle).



