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ADAM KUREK

e Tvorba autentifikacného mechanizmu

e Pripravu dokumentacie pre API

e Navrh databazy
e Dohlad nad workflow timu

e Testovanie a doladovanie kodu




ANDREJ FOLTA

e Hlavny dizajnér a frontend vyvojar
e Navrh stranok pre administrativnu a uzivatelsku

c¢ast (PrimeVue + vlastna kreativita)

e Dohlad nad vyvojom frontendu, komponentov a

celych stranok
e Zaucenie Simona v best practices a

fluidnom/responzivnom dizajne (TailwindCSS)

o Koordinacia workflow a progresu frontendu




SIMON SCHMIDT

e Vyvoj frontendu

e Vyvoj vo Vuel§, PrimeVue a TailwindCSS

e Detailing komponentov a stranok podla predlohy
dizajnu

e RieSenie dalSich uloh podla potreby projektu
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DAVID KOLINEK

e Tvorba backendového rozhrania vo Flasku

e Pisanie REST endpointov pre komunikaciu s
frontendom

e Navrh databazy a jej prepojenie s Flaskovym

Serverom




@ Dovod témy

Tému sme si vybrali, lebo nam pocas studia chybali navody na
zvladnutie predmetov, feedback starsich Studentov a
prepojenie ako rocnik.

Aplikacia by mala dve casti: informacnu sekciu s tipmi na
predmety a Threads na otazky a diskusie uzivatelov.

‘ Podpora sucasnych $tudentov

Cielom je vytvorit forum, kde studenti mozu klast otazky,
zdielat skusenosti a navzajom sa podporovat.
Platforma im poskytne priestor na otvorenu komunikaciu o

NASA MOTIVACIA A
POPIS PROJEKTU

Spojenie s absolventmi a mentoring

Absolventi mozu zdielat kariérne cesty, Uspechy a rady, ¢im
podporia sucasnych studentov.

@ Socialna siet posilni medzigeneracné vazby, obohati vzdelavacie

prostredie a umozni kontinualny mentoring.
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CASOVY HARMONOGRAM ULOH

1 Tyzder 1\ 4Tyidei
e Vytvorenie repozitara na githube (Adam) ‘ e dizajn post edit screen (Andrej)
e Vytvorenie team projektu vo figme (Adam) e dizajn post detail (Andrej)
e Import prime vue komponentov do figmy (Adam) post category screen vo Figme (Andrej)
e Vybranie vhodnych technolégii pre vyvoj frontendu. Setup flask restful (David)
(Vsetci) Vytvorenie cloud postgresql na Vercel (Adam)
e Setup backendu (Adam) Rozbehanie backendu, (Simon,Andrej,Adam,David)

2 Tyzden . 5 Tyzden
e Design login screenu (Andrej) e Connect postgresgl s pythonom (Adam,David)
e Nasadenie frontendu na Vercel. (Adam) CRUD endpointy pre spravu uzivatelov (Adam)
e Navrh databazovych tabuliek (David) CRUD endpointy pre prispevky (David)
e Setup frontendu s instalaciou vhodnych packages CRUD endpointy pre komentare (Simon)
(Simon) Connect backendu a frontendu (Adam)

3 Tyzden
e Design signup screen (Andrej)
e Design reset hesla modalu (Andrej)
e Design hlavna stranka (Andrej)
e Setup vue routeru, primevue, tailwind (Simon)
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6 Tyzden
e Nakodenie login screenu (Simon, Andrej)
Nakodenie home page (Simon, Andrej)
Nakodenie main page (Simon, Andrej)
Nakodenie modal pre vytvaranie prispevkov (David)
Nakodenie detialu prispevku (Adam)
Prepis URL linkov cez api interceptor (Simon, Andrej)
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CASOVY HARMONOGRAM ULOH

. ~
7 Tyzden ~ 11 Tydef

« Napdjanie api pre vytvorenie uzivatelov (Simon)

e Napajanie api pre vytvaranie prispevkov * programovanie responzivity (Andrej)
(Andrej,Adam) e programovanie detailov podla dizajnu (Simon)
« Reportovanie bugov v databaze (Adam, David)  doladovanie backendu + naplnanie obsahu (Adam,
David)
8 Tyzden
programovanie SignupView (Simon, Andrej) 12 Tyzdet
e programovanie responzivity (Andrej)
9 Tyzden e programovanie detailov podla dizajnu (Simon)
e programovanie PostDetailView (Andrej) e doladovanie backendu + naplnanie obsahu (Adam,
e programovanie CategoryView (Andrej) BEW[e)
10 Tyzder @®| 13Tyiden
e programovanie responzivity (Andrej) e programovanie responzivity (Andrej)
e programovanie detailov podla dizajnu (Simon) e programovanie detailov podla dizajnu (Simon)
e doladovanie backendu + naplnanie obsahu (Adam,
BEYi[s)
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e 15.10.2024 - stretnutie na Discorde, vyvoj FE, BE, databazy a nastroje ktore pouzijeme
e 23.10.2024 - Navrh dizajnu, porada s dizajnérom
e 2.11.2024 - Navrh dizajnu
e 12.11.2024 - Kratka porada v skole, téma: vyvoj frontendu
e 13.11.2024 - Stretnutie na Discorde, vyvoj frontendu
e 15.11.2024 - Stretnutie na Discorde, dorabanie podstranok, vyvoj frontendu
e 17.11.2024 - Porada cez discord, doladovanie frontendu + diskutovanie ohladom backendu
e 18.11.2024 - Stretnutie v skolskej kniznici, dorabanie frontendu + prvy navrh backendu
e 26.11.2024 - stretnutie a porada ohladom webovej stranky + dalSie napredovanie vyvoja projektu + delegovanie uloh [
e 2.12.2024 - Finalna porada - skuska nasho kédu a ukoncenie projektu Y
P
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