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Predstavenie nasho timu:

Adam Kurek

O Uloha v time: Moja uloha bude, vytvorit autentifikaény mechanizmus,
tvorba dokumentdcie pre API, Navrh databazy, dohliadat na workflow
timu. Testovanie a doladovanie kédu.

U Kontakt: kurek2@ucm.sk

O Info: Programovaniu som sa zacal venovat uzZ pocas strednej Skoly. Moje
prvé skusenosti pochadzaju z obdobia pandémie, ked som vytvaral
Minecraft pluginy pre vlastny server. Postupne som sa presunul k
jednoduchému webovému vyvoju, kde som pracoval s HTML a CSS, a
zaroven som sa venoval aj vyvoju Android aplikacii v Jave.

Po strednej Skole som nastupil ako externy zamestnanec na
Ministerstve vnutra SR, kde doteraz pracujem ako full-stack developer.
V rdmci tejto pozicie sa zu¢astiujem vyvoja priemyselnych aplikacii a
mam skusenosti s technolégiami ako Flask, Vue a PostgreSQL.

V roku 2024 som rozsiril svoje pdsobenie a zacal pracovat aj ako
frontend developer v nemenovanej produktovej firme, kde aktivne
vyuzZivame Vue.js.

U Javascript
O Python
4 Java

O HTML

QO C# (.NET)
U PHP

Andrej Folta

Q Uloha v time: Budem hlavny dizajnér a Frontend vyvojar projektu a
navrhnem vsetky stranky pre administrativnu a uzivatelsku cast
pouZitim komponentov PrimeVue a vlastnej kreativity. Dalej budem mat
na starosti dohliadat na vyvoj Frontendu, jednotlivych komponentov
(vlastnych / PrimeVue) a celych stranok. Budem zat¢at Simona na vyvoj
Frondenu, best practices a koncepty fluidného a responzivneho dizajnu
v TailwindCSS a dohliadat na spolo¢ny workflow a progres Frontendu.

U Kontakt: foltal@ucm.sk
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Info: O programovanie som prvy krat prejavil zaujem uz na gymnaziu kde
som sa stretol s HTML, CSS a Pythonom. Popri skole som sa zaucal a
pracoval na komercnych projektoch v CMS WordPress a back-end v
PHP. Neskor som presiel na front-end webovych stranok a custom
WordPress vyvoji, kde som pracoval s Webpack bundlerom, na ktorom
som staval vlastne FrontEnd-jadro, JS a SCSS / SASS. V spojitosti
s dizajnom som pracoval v dizajnovych programoch ako Figma a
AdobeXD. Fontendu a dizajnu sa primarne venujem doposial. V skole
som sa stretol s viacerymi dalSimi jazykmi ako C, C++, C# a SQL, ktoré sa
ucim aj nadale;j.
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kills
Javascript
Wordpress
PHP
C/C++
HTML, CSS
Python
Webpack
Figma
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Simon Schmidt

O Uloha v time: Budem spolupracovat na frontende s Andrejom, budem mat na
starosti vyvoj vo VuelS, PrimeVue a TailwindCSS, detailing komponentov a
stranok pod|a predlohy dizajnu, aj dalSie veci podla potreby projektu. Mozno
zabrdnem aj do designu vo figme.

U Kontakt: schmidtd@ucm.sk

QO Info: Voldm sa Simon a mam 20 rokov. O poéitacové technoldgie som sa zacal
zaujimat na strednej skole, kde som sa prvykrat stretol s programovanim, a to
v jazyku C, HTML a CSS. Neskdr som sa rozhodol rozvijat svoj zaujem v tomto
odbore a zacal som studium IT na vysokej Skole. Pocas svojho Studia som uz
nadobudol cenné skisenosti s programovacimi jazykmi C, C++, C#, SQL a PHP.
Tieto zdklady mi poskytli skvell platformu na dalsi rozvoj v IT sektore.

O Skills:
0 HTML
O Css
O C++
ac
U Figma
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David Kolinek

Q Uloha v time: Mojou ulohou bude tvorba backendoveho rozhrania vo flasku a
napisanie REST Endpointov pre komunikdaciu s frontendom. Taktiez sa zd¢astnim
navrhu databdzy a jej prepojenim s Flaskovym serverom.

U Kontakt: kolinekl@ucm.sk

O Info: UZ na zakladnej Skole som zacal prejavovat zaujem o programovanie, ¢o sa
neskor stalo mojou vasnou. Nadobudnuté vedomosti a skisenosti som vyuzil pri
tvorbe vlastnej hry v jazyku C# v ramci Stredoskolskej odbornej ¢innosti. Aktualne
pokracujem v studiu na vysokej Skole, kde sa venujem programovaniu v jazykoch
C, CH#, C++, HTML, CSS, PHP, SQL a dalsich technoldgiach. Popri studiu pracujem
ako vyvojar a zameriavam sa na tvorbu webovych aplikacii pomocou frameworku
Flask v Pythone pomocou templating jazyku Jinja2.

Nasa motivacia k tomuto projektu

Nasim cielom je vytvorit otvorené férum, ktoré prepoji sic¢asnych a byvalych
Studentov v jedine¢nom digitalnom priestore. Chceme postavit platformu, ktora
bude komunikaénym néstrojom, kde mo6zu sucasni studenti klast otazky tykajlce sa
Studia, zdielat svoje skusenosti a podporovat jeden druhého.

Byvali absolventi budi mat prileZitost spatne komunikovat s akademickou
komunitou, zdielat profesijné cesty, Uspechy a ponukat cenné poradenstvo
aktudlnym studentom. Verime, Ze takyto priestor mdze vyznamne obohatit
vzdelavacie prostredie tym, Ze prepoji rézne generdcie Studentov a vytvori platformu

.....

Nasa socialna siet poskytne autenticky a bezpecény priestor pre otvorenu
komunikaciu, zdielanie skdsenosti a budovanie silnejSich medzigeneraénych vazieb v
ramci univerzitnej komunity.
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