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1. Struktira projektu a navigicia

Projekt je postaveny na logickej hierarchii siborov. Hlavnym bodom je index.ntm1, z ktorého vedu
prepojenia na ostatné podstranky. Kazda stranka obsahuje jednotni navigaciu (<nav>), o zabezpecuje
jednoduchy pohyb pouzivatel'a po webe.

CSS a HTML suibory: index.html, o-mne.html, kontakt.html, projekty.html, Ciele.html

Zdroje: Pri tvorbe som vychadzal zo standardov HTMLS pre hlavnu.

Graficka schéma prepojenia stranok

index.html

o-mnie.html kontakt.htm| @ projekty.html Ciele.html




2. VVysvetlenie kédu jednotlivych sekcii

A. Hlavna stranka a navigacia (index.html, Ciele.html)

<header> a <h1>: SliZia na zobrazenie loga a tvojho mena ako hlavného nadpisu.

<nav> a <ul>: Toto je tvoje menu. Zoznam odkazov (<a>), ktoré umoznuju klikat’ medzi
podstrankami.

<article> a <section>: Tieto znacky hovoria prehliadacu, kde sa nachadza hlavny textovy obsah
(napr. tvoje ciele). Je to ddlezité pre prehl'adnost’ kddu.

<footer>: Piticka na spodku stranky, kde mas uvedeny rok a informaciu, Ze ide o skolsky projekt.
Uvodna stranka sluzi ako predstavenie 0sobného CV (webovej stranky). Jej cielom je zaujat
Citatela.

Logo sa nachéddza v hlavicke (header) na vSetkych strankach, slizi ako odkaz na ivodnu stranku.
(index.html)

Slazi ako hlavnad stranka na navigaciu a predstavenie.

Selektory * typu: id, class a html

1 id="mapa-kontaktov">
2>Rychle kontakty a odkazy

id="mapa-img" src="Images/mapa.png"
alt="Kontaktné ikony (Logo, Instagram, Telefdén)"
usemap="#kontaktmapa"

</figure>

shape="rect"

coords="0,0,150,15@"
alt="Logo - Domov"
href="index.html">

<area
shape="rect"
coords="150,0,300,150"
alt="Instagram"
href="https://www.instagram.com/samo.g._22"
target="_blank">

<area
shape="rect"
coords="300,0,450,150"
alt="Kontakt"
href="kontakt.html">



B. Kontaktné informacie a interaktivna mapa (kontakt.html)

e <ul> S0 zoznamom: Tu mas prehl'adne v bodoch vypisané tel. ¢islo, Instagram a e-mail.
e <map> a <area>: Toto je Specidlny kod, ktory robi Casti jedného obrazka klikatenymi. Napriklad, ak
niekto klikne na ikonu Instagramu v tvojom logu, otvori mu to tvoj profil.

« Strénka obsahuje kontaktné informécie na osobu (Samuel Gran), vratane e-mailového formulara a
telefonneho ¢isla na autora stranky.
e Sluzi na kontakt ¢éi uZ cez telefénne &islo alebo mailom.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"=

<title>Kontakt - Samuel Grun</title=>
<link rel="stylesheet" href="Styles/style.css">

</head=
/ id="top">

<header=>
<a href="index.html"=>
<img src="Images/logo.png" alt="Logo"=
<hl=5amuel Grun</hl=

</headex>

i><a href="index.html">Domov</a=</
a href="o-mne.html">0 mne=<, :
href="kontakt.html">Kontakt</
href="projekty.html">Projekty

a href="Ciele.html">Ciele</a></




C. Stranka o mne a tabulky (o-mne .htm1).
<table>, <tr>, <td>: Tieto znacky vytvaraju riadky a bunky. Pouzil si ich na to, aby si mal vedl’a
seba obréazok cviku (napr. drep) a jeho nazov.

<img>: Vklada obrazky tvojich zal'ub (fitnes, basketbal) priamo do textu.
Slazi na predstavenie éitatelom.

<th>0brdzok</th>
<th>Ndzov Cvikov</th>
</tr>
</thead>
<tbody>=
<tr>

src="Images/drep.jpg" alt="Cvik 1"=

‘b>Drep (Squat)</b=</td>

src="Images/mrtvy-tah.jpg" alt="Cvik 2">

<b>KIuky (Push-ups)</b=</td>

src="Images/kliky.jpg" alt="Cvik 3"=

<pb>Mitvy tah (Deadlift)</b=</td>

src="tmage5ffito.jpg“ alt="Cvik 4">

<b>Fitnes centrum</b></td>




D.Projekty (projekty.html)

<d1>, <dt>, <dd>: Pouzil si "zoznam definicii". Je to elegantny spdsob, ako napisat’ ndzov projektu
(napr. Arduino) a k nemu priradit’ obrazok alebo popis.

<video>: Do stranky si vlozil redlne video. Atributy controls priddvaju tlacidla na spustenie a
autoplay muted zabezpecia, ze sa video modze spustit’ samo bez rusivého zvuku.

<kbd>: Maly detail, ktory vizualne odliSuje klavesové skratky (napr. ctrl + s), aby pouzivatel
vedel, Ze ide o prikazy z klavesnice.

Slazi na informacéné ucely pre citatela aké projekty mam uz za sebou.

PET =T =0




3. Dizajn a vizualna stranka

Vsetky vizudlne prvky (Stvorce, farby, centrovanie) su riadené cez externy subor style.css. Cielom bolo
dosiahnut’ ¢isty, tmavy vzhlad, kde su vSetky prvky (Stvorce v schéme) rovnako vel'ké a vycentrované na
stred, aby strdnka posobila profesionélne.

4. Poziadavky

Html5

¢ <IDOCTYPE html>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e <html lang="sk">: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e <head>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
¢ <body>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

* meta (UTF-8, author, keywords, description, viewport): index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-
mne.html

¢ link-style.css/favicon: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

<title>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

Head

¢ meta (UTF-8, author, keywords, description.viewport): index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-
mne.html

o linky-style/style.css,favicon : index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

o <title> : index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

Body

e <h1>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e <h2>,<h3>: index.html, o-mne.html

¢ <p>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e <em>: index.html

e <i>: index.html

e <strong>: index.html



¢ <blockquote>: index.html

e <cite>: index.html

e <g>: index.html

e <mark>: index.html

e $pecidlne symboly: index.html, o-mne.html, projekty.html, Ciele.html =(@) (symbol Sipky)

* <map> (obrazkova - mapa): index.html (<map name="kontaktmapa">)

Zoznamy

¢ <ul> (Neusporiadany zoznam): index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e <dI> (Defini¢ny zoznam + obrazky): index.html, projekty.htmi

e <ol> (Usporiadany zoznam): index.html

Odkazy

¢ a: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e kotva: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

¢ logo s odkazom na index.html: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

Odkazy

e <main>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

¢ <header>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
¢ <nav>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

¢ <section>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
e <article>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html
¢ <aside>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

o <footer>: index.html, Ciele.html, projekty.html, kontakt.html, o-mne.html

CSS poziadavky

e style.css: je validne

e margin (vonkajsi okraj): Pouzity v triedach .odsek, .projekt-obrazok a #mapa-img.



¢ padding (vnutorny okraj): V triedach .karta, .odsek a footer.
» farba pozadia (footer): body
¢ farba textu: Nastavena v selektore body pomocou vlastnosti color: white;

e Stylovanie pisma:

e<table> tabulka: o-mne.html

¢ obrazok<img>: index.html, o-mne.html, kontakt.html, projekty.html aCiele.html
¢ obrazkovd mapa: index.html

¢ video: projekty.html

¢ audio: index.html

¢ zvicSenie obrazka po ukazani kurzorom mysky: .projekt-obrazok:hover { transform: scale(1.4); }
» zvicSenie obrazka po ukazani kurzorom mysky + zaoblenie pri hover: border-radius: 35px;

* ram obrazka: .projekt-obrazok

e tabulka s obrazkami: o-mne.html (border: 3px solid black;)
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