Graficky motiv stranky

Je tvoreny predovsetkym novym logom, ktoré vychadza a podciarkuje zameranie stranky — na digitalny
svet pod lupou. Je navrhnuté v jednoduchom Style aby nerusilo navstevnikov na stranke. Zaroven je
vSak dostatocne vyrazne aby posobilo ako hlavny motiv stranky. Tiefiovanie, ktoré je stcast'ou loga,
prechadza do celého dizajnu stranky a graficky tak ohranicuje jej podstatné Casti.
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Analyza testovacich scenarov — redizajn pre dsl.sk

Testovanie bolo vykonané na 15 anonymnych pouZivatel'och.

Scenar €. 1: Intuitivnost’ UI/UX na stranke. NavStevnik sa chce prihlasit’ na odber noviniek. Otvori
uvodnd stranku a hfada taki moZnost. Nasledne mu boli poloZené otazky, ako vel'mi bol presvedceny
o spravnosti svojho vyberu. Posledna otazka bola zamerana ja jednoduchost’ najdenia spravnej oblasti
pre odber noviniek.

Vysledok testovania: AZ 60% respondetov bolo presvedcenych, Ze vybrali spravnu oblast nas tranky
potrebnu pre prihlasenie na odber noviniek. To je prudky narast oproti povodnému navrhu, ktory sa
pohyboval na hodnote 20%.

TaktieZ sttipol pocet respondentov, ktory potvrdili jednoduchost’ ndjdenia spravnej oblasti na stranke.

Scenar ¢. 2: Prvy dojem zo stranky. PouZivatel'ovi sa zobrazi obrazok na 5 sekiind a ndsledne su mu
poloZené otazky aky je jeho prvy dojem, ¢o sa mu paci respektive nepaci. Posledna otazka je zamerana
na fakt, ¢i navstevnik pochopil zamer stranky, problematiku ktorej sa venuje.

Vysledok testovania: Analyzou odpovedi, ktoré boli vo forme textu, sme vyhodnotili, Ze novy dizajn
pomaha k lepSej orientacii na stranke. Najviac bolo vyzdvyhnuté prehladné usporiadanie ¢lankov a
menu, ktoré logicky rozdelilo témy (a ¢lanky) do jednotlivych kategorii pre lepSiu
orientaciu.NavStevnikom vSak chybala moZnost’ zobrazenia tmavého rezimu.

Celkové zhrnutie: Na zaklade vySsie uvedenych vysledok je moZné tvrdit, ze redizajn stranky
pomohol. PouZivatelia sa na nej lepSie orientujd. Dojmy z nového navrhu stranky st hodnotené
pozitivnejSie ako stary dizajn. Stale vSak existuje priestor na zlepSenie konkrétne v oblasti zvyraznenia
a odliSenia jednotlivych grafickych prvkov na stranke. TaktieZ chybajtica moZnost’ zmeny témy zo
svetlej na tmavu bola oznacena za nedostatok.



