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U&el dokumentu

Tento dokument popisuje navrh softvérového systému PayMySportClub. SlUzi ako technicky podklad pre vyvoj,
testovanie a nasadenie systému. Obsahuje navrh architektury, komponentov, databazy, API, bezpecnostnych
mechanizmov a interakcii medzi modulmi.

Kontext a ciele

o Minimalizovat' manualne operacie tajomnika klubu a spravy platieb.

« Automatizovat zalozenie nového Clena z Jotform, generovanie predpisov a parovanie platieb.

Transparentné prehlady pre admina, trénera a ¢lena (alebo jeho zakonného zastupcu).

RieSit preplatky: podla nastavenia bud automaticky zapocitat'na najstarsi otvoreny predpis, alebo
ponechat nesparované s navrhom a na konci sezény vratit clenovi.

Rozhodnutia (Decision Log)

Backend: Laravel (rozhodnuté 20.10.2025)

Frontend: HTML, CSS, JS (bez SPA frameworku v prvej faze).

Backend (Laravel): Laravel kontroléry, modely, sluzby, autentifikacia, autorizacia (RBAC), logika predpisov,

parovanie, integracie.
Databaza (PostgreSQL): navrhnuta podla ERD
Integracie:
» Jotform Webhook — Backend endpoint pre prijatie registracie.
o Banka:
o Preferované: Fio API cron job (pull vypisy).

o Alternativa: Upload CSV extraktov.

Email: odosielanie notifikacii (SMTP/transactional service).

o Gmail API (OAuth 2.0) - implementacia prebehne vo faze upgradu aplikacie

NFR (nefunkéné poZiadavky)



Bezpecnost: TLS, ukladanie hesiel cez bcrypt/argon2, RBAC.

Vykon: parovanie platieb do 2 s pri davke do 500 poloZiek; strankovanie zoznamowv.
Dostupnost’ 99.5% (Studentsky projekt / best-effort).

Logovanie & audit: audit udalosti CRUD, parovania, zmien nastaveni. (volitelné)
Zalohy: denné dumpy DB (min. poslednych 7 dni). (volitelné)

1. Datovy model (ERD - navrh tabuliek)

Identity & pristup

1. users

Ucel: Centralna entita pouzivatelského uctu aplikacie (autentifikacia/autorizacia, vazba na osobu).
Primarny klac€ (PK): user id

Cudzie kltuce (FK): person id — persons.person id

Atribl'lty: person id, must change password, initial email sent, active, email , password, email verified at,
remember token, is admin, created at, updated at

Vztahy:

o users 1:71 persons (pouzivatel je viazany na jednu osobu).

o users 1:0..1 profiles

o users 1:0.1 accounts

o users 1:0.1 guardians

o users 1:N emails

e users M:N roles cez role user

2. persons

U€el: Evidencia osobnych tdajov (fyzickad osoba), vyuZivana pre ¢lenov aj pouZivatelov.

PK: person_id

Atribl]ty: first name , last name, birth date, birth number , permanent address, phone, email , created at,
updated_at

Vztahy:

e bPersons 1:0..1 users

e DPersons 1:0..1 members

3. profiles

Ucel: Rozsireny profil pouZivatela (kontaktné Gdaje v ramci aplikacie).
PK: profile id

FK: user id — users.user id

Atributy: phone , address, created at, updated at

Vztahy: users 1:0..1 profiles

4. accounts



U€el: Aplikacny ,login Gcet“/externé prihlasovanie (oddelené od users - napr. pre interné Gty alebo 3pecificky
spbsob autentifikacie).

PK: account_id

FK: user id — users.user_id

Atributy: login name , password hash, is active, created at, updated at

Vztahy: users 1:0..1 accounts

5. roles

Ucel: Definicia roli (RBAC) pre autorizaciu v systéme.

PK: role id

Atribaty: name , description, is system, created at, updated at
Vztahy: roles M: N users cez role user

6. role user

U€el: Prepojovacia tabulka M:N medzi pouZivatelmi a rolami vratane auditnych udajov.
ZloZeny klac: typicky (user id, role id)

FK: user id — users.user id, role id = roles.role id

Atributy: assigned at, assigned by, created at, updated at

Vztahy: implementuje vazbu users M : N roles

7. guardians

U€el: Evidencia pouZivatelov, ktori vystupuju ako zakonny zéstupca/opatrovnik (guardian).
PK: guardian id

FK: user id — users.user id

Atributy: verified from, created at, updated at

Vztahy:

o users 1:0..1 guardians

e guardians M : N members cez guardian member

8. guardian_member

U€el: Prepojovacia tabulka medzi opatrovnikom a ¢lenom (dieta/¢len) vratane priznaku primarneho zastupcu.
ZloZeny kluac: typicky ( guardian id, member id)

FK: guardian id — guardians.guardian id, member id —> members.member id

Atributy: is primary, created at, updated at

Vztahy: guardians M : N members

O. members

U€el: Evidencia ¢lenov klubu (¢lensky status, variabilny symbol, zostatok).

PK: member id

FK: person id — persons.person_id

Atributy: registered at, status, account balance, variable symbol , created at, updated at
Vztahy:

o members 1:N trainees



e Mmembers 1 :N charges
o members 1:N emails (vazba na komunikaciu)

o Mmembers M :N guardians cez guardian member

10. trainees

Ucel: Vazba ¢lena na tréningovy reZzim/plan a trénera (v ¢ase), vratane aktivity.

PK: trainee id

FK: member id — members.member id, fee plan id — fee plans. id

Atribtjty: trainer account id, valid from, valid to, note, fee plan id, active from, active to, is active,
created at , updated at

Poznamka k modelu: trainer account id reprezentuje identifikator trénera (v ERD je vedeny ako atribut; v
implementacii je vhodné mat FK na entitu uctov/trénerov, ak existuje).

Vztahy: members 1:N trainees, fee plans 1:N trainees

11. fee plans

U€el: Cennik/plany ¢lenskych poplatkov (napr. podla sezény a poctu tréningovych hodin).

PK: id

FK: season id — seasons. id

Atribl]ty: name , code , type, training hours per week , amount , currency, valid from, valid to, is active,
created at , updated at

Vztahy: seasons 1:N fee plans, fee plans 1:N trainees

12. seasons

U€el: Sezénne obdobia (napr. $kolsky/3portovy rok) a ich ¢asové hranice.
PK: id

Atribaty: name, code, starts at, ends at, is_active, created at, updated at

Vztahy: seasons 1:N fee plans, seasons 1:N charges

13. charges
U€el: Predpisy platieb (¢o ma ¢len uhradit), vratane stavu, splatnosti a QR podkladov.
PK: charge id
FK: member id — members.member id, season id — seasons. id
Atributy:
period year , period month , amount , currency, variable symbol , due date, note, status,
overpayment amount , total paid, qr payload, qr png path, is manual ,
canceled at, canceled reason, created at, updated at
Vztahy:
e Members 1:N charges

o seasons 1:N charges

o charges 1:0..N transactions (parovanie bankovych transakcii na predpis)

14 transactions


http://seasons.id/
http://seasons.id/

U€el: Bankové transakcie importované z banky (Fio) a ich parovanie na predpisy ( charges ).

PK: transaction id

FK: paired charge id — charges.charge id (volitelna vazba - po sparovani)

Atributy:

bank ref id, date, amount, currency, counter account , counter account name , bank code , bank name ,
constant symbol , variable symbol , specific symbol , user identification, message for recipient,
type , executed by, details, comment, bic, instruction id,

paired charge id, paired at, payer reference, reference, created at, updated at

Vztahy: charges 1:0..N transactions (transakcia mdZze byt sparovana na jeden predpis, alebo nesparovana)

15. emails

U€el: Evidencia odoslanej komunikacie (notifikacie, upomienky, informovanie ¢lenov).
PK: email id

FK: user id — users.user id, member id — members.member id

Atribaty: sent at, subject, body, status, attachments, attempts, created at, updated at
Vztahy: users 1:N emails, members 1:N emails

16. migrations

U€el: Technicka tabulka pre Laravel migracie (sprava verzii DB schémy).
PK: id

Atribuaty: migration, batch

Vztahy: bez vazieb (technicka entita)

Biznis pravidla

VS (variabilny symbol) sa generuje pri vytvoreni ¢lena (unikatne).
Parovanie platieb:

a. presnazhoda VS — najstarsi open predpis daného clena,

b. heuristiky (Ciastkattolerancia, meno, poznamka),

c. ak nejednoznacné — nespdrované s navrhom (review v UI).
Preplatky:

o rezim A: automaticky zapocitat' na najstarsi open predpis,

o rezim B: na sparovanom predpise bude "preplatok" a jeho vySka; na konci sezény pripravit refund
(export).

2. UI/UX - stranky a pohlady

PouZivatelské rozhranie systému PayMySportClub je navrhnuté v sulade s poZiadavkami jednotlivych roli.
Frontend je implementovany pomocou Blade Sabldn v Laraveli, s dérazom na jednoduchost, prehladnost'a
rychlu orientaciu pouZzivatela. VSetky pohlady su prispésobené na desktopové zariadenia; mobilna verzia je
podporovana v zakladnom rozsahu.

2.1. Admin rozhranie



2.1.1 Admin Dashboard

U€el: Prehlad finanéného stavu systému a rychly pristup k hlavnym funkcionalitam.
Hlavné prvky:

o prehlad uhradenych vs. neuhradenych predpisov podla mesiacoy,
e SUMar poctu clenov, timov, predpisov, platieb,

o Upozornenia (napr. pocet nesparovanych platieb),

o filtre (sezéna, mesiac).

o Akcie: prechod na moduly (¢lenovia, predpisy, platby, importy).

2.1.2 Clenovia (Members)
Ucel: Administracia v3etkych &lenov a ich Gctov.
Hlavné prvky:

o tabulka ¢lenov (meno, tim, VS, saldo, status),
o Vyhladavanie a filtrovanie,
o detail ¢lena: osobné Udaje, predpisy, platby, saldo, historia zmien.

o Akcie: vytvorit, upravit, deaktivovat ¢lena; resetovat heslo.

2.1.3 Predpisy (Charges)
U€el: Sprava mesacnych a ro¢nych predpisov ¢lenov.
Hlavné prvky:

o tabulka predpisov (Clen, typ, suma, splatnost, stav),
o MoZnost generovat predpisy pre cell sezénu alebo tim,
o detail predpisu: polozky, uhrady, preplatky.

o Akcie: vytvaranie, Uprava, mazanie predpisov; generovanie hromadnych predpisov.

2.1.4 Platby (Payments / Transactions)
U€el: Prehlad v3etkych bankovych transakcii.
Hlavné prvky:

o tabulka transakcii (VS, suma, datum, popis, paired charge id),
o oddeleny zoznam ,nesparovanych” platieb,
e MoZnost' manualneho parovania.

o Akcie: parovat platbu, odparovat, prejst' na detail ¢lena.

2.1.5 Importy (Bank / Jotform)
U€el: Prijem dat z externych sluZieb.
Hlavné pohlady:

o Import Fio API - cron vysledky, posledna UspeSna synchronizacia,



o Import CSV - nahratie suboru, validacia, vysledok importu,
o Jotform sync - vysledok webhook volani, histéria importov.

o Akcie: manualne spustitimport, nahrat CSV, pozriet' vysledky.

2.1.6 Nastavenia systému
U€el: Konfiguracia parametrov, ktoré ovplyviuju business logiku.
Prvky:

o rezim preplatkov (A - auto apply, B - preplatok + refund),
o tolerancia pri parovani,

o« €mail nastavenia,

o Nastavenia sezon.

o Akcie: ulozenie globalnych nastaveni.

2.2 Manazérske rozhranie

2.2.1 Prehlad timov

U€el: Kontrola finanéného stavu ¢lenov podla timov.
Prvky:

e ZOznam timoy,
o Sumar: pocet zaplatenych/nezaplatenych ¢lenov, celkova suma predpisov.

o Akcie: prechod do detailu timu.

2.2.2 Detail timu
Prvky:

o tabulka ¢lenov v time s ich saldom,
o ZObrazenie predpisov per clen.

o Akcie: export do CSV (report).

2.3. Trénerské rozhranie

2.3.1 Moji zverenci
U€el: Prehlad stavu Uhrad ¢lenov priradenych trénerovi.
Prvky:

e 20znam zverencov s indikatorom ,uhradené/neuhradené”.

o Akcie: Ziadne financné akcie (read-only).

2.4. Clenské rozhranie (¢len/rodi¢)
2.4.1 M&j profil



U€el: Prehlad osobnych a kontaktnych tdajov.
Akcie: aktualizovat email, telefén.

2.4.2 Predpisy a platby
U€el: Transparentny prehlad finanénych povinnosti.
Prvky:

e ZOznam predpisov (suma, splatnost, stav),
e Z0znam platieb (datum, suma, stav parovania),
o aktualne saldo uctu.

o Akcie: stiahnut potvrdenie o Uhrade (ak je implementované).

2.2 UX zasady

o jednoduché, konzistentné rozloZenie na vSetkych strankach,
o dOlezité akcie (parovanie, import, generovanie predpisov) su zvyraznené a jasne umiestnené,
o formulare obsahuju validaciu a zrozumitelné hlasky,

tabulky maju vyhladavanie, filtrovanie, strankovanie,

o dizajn zohladnuje rolu pouzivatela - tréner a rodi¢ maju jednoduchSie rozhranie bez rusivych prvkov.

3. Bezpecnost a pristupové prava (RBAC)

Systém PayMySportClub pouZiva model riadenia pristupu na zaklade roli (RBAC - Role-Based Access
Control). Pristupové opravnenia nie su pridelované jednotlivym pouZzivatelom, ale rolam, ktoré odzrkadluju ich
ulohu v klube (admin, manazér, tréner, ¢len). Pouzivatel méze mat jednu alebo viac roli; prava vyplyvaju z
priradenych roli.

Definované roly
e Admin

o PpIny pristup k administratorskému rozhraniu,

o Sprava pouzivateloy, roli a timoy,

o generovanie predpisov, manualne Upravy predpisov,
o SpuStanie importov z banky (Fio API/CSV),

e SpuUStanie a dohlad nad parovanim platieb,

o Pristup k finanénym reportom, exportom a systémovym nastaveniam (napr. rezim preplatkov,
tolerancia parovania).

« Manazér
o prehlady stavu platieb ¢lenov v pridelenych timoch/sezénach,

e Pristup k reportom a exportom obmedzenym na jeho klub,



o Nemdze menit globalne nastavenia systému ani zasahovat do systémovych importov.

o Tréner

o prehlad vlastnych timov a zverencoy,

o read-only pristup k informacii, Ci je ¢len ,uhradeny/neuhradeny”,
o Nema pristup k detailnym finanénym sumam mimo svojho timu,
o NemodzZe generovat predpisy ani spracovavat platby.

. Clen/rodi¢

pristup len k vlastnému uctu (resp. Uctu dietata),

zobrazenie aktualneho salda, histérie predpisov a platieb,
editacia zakladnych kontaktov (napr. email, telefén),

o ziadny pristup do administrativnej ¢asti systému.

Bezpelnostné zasady

o Princip minimalnych prav (least privilege) - pouzivatel ma pridelené len tie roly a opravnenia, ktoré su
nevyhnutné pre jeho pracu v systéme.
Auditovatelnost - vSetky operacie, ktoré menia financné data (vytvorenie predpisu, parovanie platby,
manualna Uprava sumy), su viazané na konkrétneho prihladseného pouZivatela a su logované (timestamp +
ID pouzivatela).

Oddelenie povinnosti - roly admin/manazér/tréner/¢len su navrhnuté tak, aby nedochadzalo k tomu, zZe
jedna rola ma pInd moc nad vSetkymi financnymi aj schvalovacimi procesmi (napr. tréner neméze menit
predpisy ani parovat platby).

Sifrovanie a ochrana tdajov - komunikacia prebieha cez HTTPS (TLS), hesla st ukladané hashované
(bcrypt/argon2) podla odporucani Laravel dokumentacie.

4. Integracie - detaily

Jotform = Backend: mapovanie poli (meno, priezvisko, datum narodenia, kontakt). Backend vygeneruje VS,
volitelne docCasné heslo (alebo magic-link).
Banka:

o Fio API: cron job (kazdu hodinu + tlaCidlo v admin/manaZzér rozhrani na okamzité nacitanie pohybov na
ucte), ukladd payments a oznaci import batch id .
o Fio API dokumentacia:

https://www.fio.sk/docs/cz/API_Bankovnictvi.pdf

R https://www.fio.cz/docs/cz/fio_api_plus.pdf

o CSV:admin upload — validacia schémy — import batches — payments .

Email: templaty v DB, odosielanie cez queue; throttling a retry.


https://www.fio.sk/docs/cz/API_Bankovnictvi.pdf
https://www.fio.sk/docs/cz/API_Bankovnictvi.pdf
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5. Migracny plan a seed data
Migracny plan
Databazové schéma aplikacie PayMySportClub je spravované pomocou Laravel migrations. Kazda tabulka z

ERD (persons, members, charges, transactions, teams, seasons, atd.) ma svoju zodpovedajucu migracnu triedu.
Tym je zabezpecené, Ze databazu je mozné znovu vytvorit'a verzovat'v ramci Git repozitara.

Zakladné pravidla prace s migraciami:
kazda zmena v datovom modeli (nova tabulka, stlpec, index) sa realizuje vytvorenim novej migracie ( php

artisan make:migration ),

o Migracie sa commituju spolu so zmenami v kéde (modely, sluzby) do Git repozitara,

migracie su idempotentné - opakované spustenie na tej istej schéme nespdsobi chybu.

Proces nasadenia migracii podla prostredi:
o Local / Dev prostredie
o pristarte vyvoja alebo privacsej zmene schémy sa pouZiva:

e Dhp artisan migrate:fresh ——seed (vyCistenie DB a znovu vytvorenie so seed datami),

o Primensich zmenach:

o Dhp artisan migrate (aplikovanie novych migracii bez mazania dat).

o Test/ UAT prostredie
o Prinasadeni novejverzie:

e DPhp artisan migrate --force,

o Nasledne php artisan db:seed s testovacimi datami(alebo vybranymi seedermi).

o Produkéné prostredie
o Migracie sa spustaju po deployi:

e DPhp artisan migrate --force,

o pred nasadenim zasadnej zmeny schémy je odporucané:

o Vytvorit'backup databazy,

o OdskuSat'migracie na totoznej kopii DB v testovacom prostredi.

Rollback a verzovanie:
o V pripade chyby v migracii je mozné poufzit:
php artisan migrate:rollback (jeden krok Spét),

php artisan migrate:step (viac krokov spat podla potreby),



o rollback sa na produkénom prostredi pouziva len po dékladnom posudeni rizik a s pritomnostou aktualne;
zalohy DB.

Seed data
Seed data slUZia na rychle naplnenie databazy konfiguraénymi tdajmi a testovacimi datami, aby bolo mozné:

o OkamZite spustit'aplikaciu v local/dev prostredi,
o testovat parovanie platieb a reporty na realistickych datach,
o demonstrovat funkcionalitu klientovi bez manualneho zadavania zaznamov.

Seedovanie je implementované pomocou Laravel seeder tried ( database/seeders ), ktoré sa spustaju prikazom
php artisan db:seed (resp. php artisan migrate:fresh --seed ).

Seed data - konfigura€na vrstva (vSetky prostredia):

Tieto seedre sa spuStaju vo vSetkych prostrediach (local/dev/prod), pretoze ide o ,konfiguracné” data, ktoré su
potrebné pre zakladnu funkénost systému:

o RoleSeeder - definicia systémovych roli (admin, manazér, tréner, clen),

o AdminSeeder - vytvorenie aspon jedného administratorského uctu (pristup do admin rozhrania),
o SeasonSeeder - zakladné sezony (napr. 2024/2025, 2025/2026),

o FeePlanSeeder - definicia typov poplatkov (mesacné, rocné, typy ¢lenskych poplatkov).

Tieto seedre su sucastou produkéného nasadenia, pricom hodnoty (meno admina, heslo) m6zu byt upravené
podla poziadaviek klienta.

Seed data - testovacia vrstva (len local/dev):

Pre lokalny vyvoj a testovanie sa pouZivaju dodatocné seedre, ktoré generuju realistické testovacie data:

o PeopleSeeder - generuje osoby a clenoy,
« TeamsSeeder - vytvara timy a priradenia ¢lenov do timoy,
« ChargeSeeder - generuje predpisy (charges) pre ¢lenov podla sezdny a typu poplatku,

o TransactionSeeder / FioTransactionsSeeder - generuje testovacie bankové transakcie (mix
parovatelnych a neparovatelnych platieb),

« UpdateMemberBalancesSeeder - prepocita zostatky uctov ¢lenov podla predpisov a platieb.

Rozdielne seedovanie podla prostredia:
o Local/Dev
o SpPUStaju sa konfiguracné aj testovacie seedre,
o UMoZnuju plne otestovat funkcionalitu na syntetickych datach.

o Test/ UAT

o« MOZe pouzivat kombinaciu konfiguracnych seedrov a Specifickych seedrov s anonymizovanymi alebo
dohodnutymi testovacimi datami,

o Cielom je o najviac sa priblizit redlnemu pouZzivaniu bez citlivych ddajov.

Prod



e o Spustaju sa len konfiguracné seedre (role, admin, sezény, cenniky),

o readlnych clenov a platby vytvara bud'Jotform integracia, alebo manualny import.

6. Testovanie

Cielom testovania je overit, Ze systém PayMySportClub spifia funkéné aj nefunkéné poziadavky, spravne
implementuje biznis pravidla (predpisy, parovanie platieb, reZzim preplatkov) a je pouZitelny pre cielové roly
(tajomnik/admin, manaZzér, tréner, ¢len/rodic).

Testovanie je rozdelené do Styroch hlavnych drovni: unit testy, integracné testy, end-to-end (E2E) testy a UAT
(User Acceptance Testing).

6.1 Unit testy

Unit testy su zamerané na jednotlivé sluzby a komponenty, ktoré nevyZaduju externé zavislosti. PouZivaju sa
Laravel/PHPUnit testy s testovacou databazou.
Testované oblasti:

« Generovanie variabilného symbolu (VS)

o kontrola, Ze sa VS generuje pri vytvoreni ¢lena,
o VS je unikatny (ziadne duplicity),
+ formét Vs spifia dohodnuté pravidla (dizka, numericky obsah).

o Parovaci engine (PaymentPairingService)
e Presnazhoda podla VS — sparovanie s najstarsim otvorenym predpisom daného Clena,
o parovanie podla sumy s definovanou toleranciou,
o Spracovanie viacnasobnych platieb a preplatkov (prebytok ostava nesparovany),
o Situacie, ked nie je mozné jednoznacne priradit platbu (transakcia ostava nesparovana s navrhom).
o Validatory CSV (import platieb)
+ Spravne rozpoznanie platného stiboru (hlavicky, povinné stipce),

o identifikacia chybnych riadkov a generovanie zrozumitelnych chybovych hlaseni,

o Spracovanie hrani¢nych pripadov (prazdne riadky, duplicitné transakcie, neplatny datum/suma).

6.2 Integracné testy
Integracné testy overuju funkénu spolupracu viacerych modulov a komponentov v ramci aplikacie.
Testované scenare:

« Jotform webhook - registracia ¢lena

o Prijatie HTTP poZiadavky z Jotformu,
o Mapovanie poli (meno, priezvisko, datum narodenia, kontakt),

o Vytvorenie zaznamov Person a Member,



o automatické generovanie variabilného symbolu,

o Odoslanie emailu s prihlasovacimi informaciami pre nového ¢lena.
« Import platieb (Fio API/ CSV)

o hacitanie davky platieb a jej uloZzenie do databazy,

o Ppriradenie import batch id jednotlivym transakciam (faza 2),

spustenie parovacieho enginu nad importovanou davkou,

o logovanie vysledkov importu a parovania (pocet UspeSne sparovanych platieb, pocet nesparovanych)
(faza 2).

o Email queue (faza 2)

o Vygenerovanie emailu pri definovanych udalostiach (napr. vytvorenie Uctu, upozornenie na
neuhradeny predpis),

o zaradenie emailu do fronty (queue) a odoslanie pomocou konfigurovaného mail drivera,

e Spracovanie chyb pri odosielani (retry, logovanie).

6.3 E2E testy (end-to-end)

E2E testy simuluju realny ,happy path” pouzivatela napriec¢ celym systémom, od registracie ¢lena az po
zobrazenie udajov v reportoch. Manualne testovanie, automatické testovanie (faza 2)

Hlavny E2E scenar (happy path):

1. Registracia nového €lena

o tajomnik alebo rodic vyplIniJotform formular,
o backend prijme webhook a zaloZi zaznam Person + Member + variabilny symbol.
2. Vygenerovanie predpisu
o admin/manazér vygeneruje predpis (mesacny alebo rocny) pre daného clena,
o pPredpis sa zobrazi v prehlade ¢lena ako ,,neuhradeny”.
3. Prijata platba
o do systému sa naimportuje bankovy vypis (Fio API alebo CSV),
o Vytvorisa zaznam Transaction s prisluSnou sumou a VS.
4. Automatické sparovanie
e Spusti sa parovaci engine, ktory priradi transakciu k predpisu,
o predpis zmeni stav na ,uhradeny” (pripadne sa zaznamena preplatok).
5. Report / prehlad

o Vadministratorskom alebo ¢lenskom rozhrani sa spravne zobrazi

o aktualne saldo ¢lena,

o Stav predpisov a platieb,



o zahrnutie platby v reportoch (napr. mesacny prehlad platieb).

6.4 UAT (User Acceptance Testing)

Potvrdenie, Ze systém spifia ocakavania pouzivatelov a zad4vatela. Scenare su definované podla jednotlivych
roli (tajomnik, tréner, ¢len/rodi€) a vychadzaju z realnych procesov klubu.

Priklady UAT scenarov:

o Tajomnik klubu

o dokaze zalozZit novu sezénu a priradit ¢lenov do timoy,
o Vie vygenerovat predpisy pre vSetkych ¢lenov a exportovat report pre uctovnictvo,
o Vie spustitimport bankovych platieb a skontrolovat nesparované transakcie.
o Tréner
o Ma prehlad o svojich zverencoch a vie zistit, kto ma neuhradeny poplatok,
o Nema pristup k citlivym ddajom mimo svojho timu.
. Clen/rodi¢
o PO prihlasenividi svoje (resp. dietata) predpisy, platby a aktualne saldo,
o dokaZe aktualizovat kontaktné udaje,

o Vie sistiahnut alebo zobrazit potvrdenie o Uhrade (faza 2).

7. Deployment & DevOps

Repo a vetvy
Zdrojovy kéd aplikacie PayMySportClub je spravovany v Git repozitari (GitHub). Vyvojovy proces je zaloZzeny na
vetvovacom modeli s oddelenim stabilnej vetvy a vyvojovych vetiev:
o Main -stabilna ,release” vetva. Obsahuje verziu, ktora je nasadena (alebo pripravena na nasadenie) do
produkcného prostredia.
o Web-dev -vyvojova vetva urCena primarne pre projektovu webstranku.

o app-dev -vyvojova vetva pre backend (modely, sluzby, parovanie, integracie).

- vyvojova vetva ur€end primarne pre frontend (Blade Sablény, CSS/JS, UI upravy).

o feature/* - kratkodobé vetvy pre jednotlivé Ulohy (napr. feature/payment-pairing, feature/member-dashboard ),
vytvarané z app-dev podla charakteru ulohy.

CI/CD
Pre projekt je zavedeny zakladny CI proces postaveny na Git pipeline (GitHub Actions / podobny mechanizmus):

o ClI pipeline sa spusta pri:

o Vytvoreni alebo aktualizacii pull requestu do web-dev, app-dev alebo main,

pushnuti do vetvy main .



o Keoky CIL:

o instalacia zavislosti PHP ( composer install ) a pripadne frontend ( npm install, npm run build),
o Spustenie unit a integracnych testov ( php artisan test / phpunit),
o Volitelne staticka analyza / lintovanie (napr. phpstan, laravel-pint ).
Nasadenie (CD) prebieha v projekte polomanualne:
e PO UspeSnom CI (zeleny build) veduci timu alebo povereny ¢len vykona deploy na cielové prostredie.

o deploy pozostava z:

o Jit pull zvetvy main na serveri,
o Spustenia migracii: php artisan migrate —-force ,
« Obnovenia cache konfigurdcie: php artisan config:cache , php artisan route:cache ,

o restartu queue (ak sa pouziva): php artisan queue:restart .

Prostredia
Projekt rozliSuje tieto typy prostredi:

o Local

o VYVOj na lokalnych staniciach ¢lenov timu (Laravel Herd / WAMP / Docker),

e pOuUZiva APP ENV=local , testovaciu databazu a seedované data.
o Dev/Test

o testovacie prostredie app-dev na localle,

o SlUZi na overenie integracie (Jotform, Fio import, email) a UAT,

o databaza obsahuje testovacie data blizke realnym, ale nie skutocné klientské udaje.
o Prod (produkcné prostredie - klub)

o prostredie, kde systém vyuziva Phoenix Ice Club,

e Pristup len pre administratoroy,

o redlne data, zvySené naroky na bezpecnost, (zalohy a monitoring faza 2).

Rozdiely medzi prostrediami su definované cez APP ENV, APP DEBUG , databazové pripojenie, mail driver, Fio API
token a rezim preplatkov.

Konfiguracia
Konfiguracia je riadena primarne pomocou suborov .env :
o -env.example -vzorova konfiguracia, ktora je sucastou repozitara. Obsahuje nazvy premennych (DB host,
DB name, mail, Fio token, rezim preplatkov), ale nie skuto¢né tajné hodnoty.

o -env -konkrétna konfiguracia pre dané prostredie (local/dev/prod). Subor .env nie je commitovany do
repozitara.

Kltcové konfiguracné polozky:



. Databaza
o DB CONNECTION , DB HOST , DB PORT , DB DATABASE , DB USERNAME , DB PASSWORD .

o Email

o MAIL MAILER, MAIL HOST, MAIL PORT , MAIL USERNAME , MAIL_ PASSWORD ,

o Pripadne OAuth2 alebo integrac¢né nastavenia, ak sa pouziva Gmail APL.
o Fio API/ bankovy import

e FIO API TOKEN

o Cesta k CSV suborom pri manualnom importe.

8. Monitorovanie a logy (faza 2)

Monitorovanie a logovanie budu implementované v ramci fazy 2 projektu. Cielom je zabezpecit, aby bolo mozné
spatne analyzovat chyby, sledovat vykon systému a auditovat operacie, ktoré maju vplyv na financné udaje a
bezpelnost.

Ciele monitorovania

o VCasna detekcia chyb a vypadkoy,

o audit financnych operacii (predpisy, platby, parovanie),

o Sledovanie vykonnostnych parametrov (doba parovania, odozva systému),
o pPodpora pre rieSenie incidentov (moznost spatnej analyzy).

Aplika¢né logy
Aplikacia bude vyuZivat Standardny logovaci mechanizmus Laravel frameworku (log kandly a drovne logovania).
Logy budu smerované do suborov a/alebo externého logovacieho systému, podla konfiguracie prostredia.

Logované budu najma tieto udalosti:
o heoSetrené vynimky a chyby,
o Chyby priimportoch (Jotform, Fio API/CSV),
o Chyby pri parovani platieb (napr. nejednoznacné priradenie, neplatné data),
o Spustenie a vysledok cron jobov (Uspech/neuspech, pocet spracovanych zaznamov).

Urovne logov sa budu pouZivat nasledovne:

e crror —chyby, ktoré brania dokonceniu operacie (napr. zlyhany import),

o warning - neStandardné situacie, ktoré sice neblokuju systém, ale vyZzaduju pozornost (napr. podozrivé
parovanie),

o info —beZné udalosti (cron job spusteny/ukonceny, uspesné importy),

o debug - detailné informacie pouzivané lenv Llocal alebo dev prostredi.

Audit logy



Vzhladom na finan¢ny charakter systému budu v ramci fazy 2 zavedené aj audit logy, ktoré budu zaznamenavat:

o Vytvorenie, Upravy a ruSenie predpisov (charges),

o« Manualne zasahy do parovania platieb a Upravy transakcii,

o zZmeny kluc€ovych nastaveni (rezim preplatkov, tolerancia sumy pri parovani),
o Spravy pouzivatelskych opravneni (pridelenie/odobratie roli).

Audit log bude ukladany do samostatnej databazovej tabulky (napr. audit logs ) a bude obsahovat' minimalne:

o identifikator pouzivatela, ktory operaciu vykonal,
o Cas operacie,

o Lyp operacie (create/update/delete),

o dotknuty objekt (napr. ID predpisu, ID transakcie),

o Strucny popis alebo JSON snapshot zmien.

Systémové a pristupové logy
Sucastou rieSenia budu aj:
« HTTP/access logy web servera - na sledovanie pristupov, odoziev a chybovych kddov,

« logovanie prihlasovacich udalosti - UspeSné a neuspesdné prihlasenia pouZivateloy,

o Volitelne: detekcia opakovanych neudspesnych prihlaseni (moznost nasledného zavedenia blokovania alebo
rate limiting).

Monitorovanie vykonu a dostupnosti
Vo faze 2 sa planuje zaviest zakladné monitorovanie vykonu:

o Meranie Casu spracovania klucovych operacii (Fio import, parovanie platieb),
o Sledovanie odozvy klucovych stranok (admin dashboard, zoznam nesparovanych platieb),

. sledovanie vytaZenia databazy (pocet a dizka dotazov) pomocou dostupnych néstrojov (napr. Laravel
Telescope, pripadne integracia s externym APM).

Na urovni infrastruktary méze byt vyuZité Standardné monitorovanie hostingu (CPU, RAM, disk, dostupnost’
HTTP endpointov).

Alertovanie
V dalSej faze sa planuje konfigurovat alerty na vybrané kritické udalosti, napr.:

o Opakované zlyhanie cron jobu (import platieb, parovanie),
o Vyrazny narast poctu chyb (HTTP 5xx) v kratkom case,
o nedostupnost kltucovych stranok.

Notifikacie budu smerované minimalne na email administratora; do buducna je mozna integracia s dalSimi
kanalmi (napr. MS Teams, Slack).

Retencia logov a ochrana udajov



aplika¢né logy budu uchovavané minimalne 30 dni (presna doba bude upresnend podla poZiadaviek
klienta a infrastruktury),

audit logy financnych operacii budu uchovavané dlhsie (napr. celé obdobie sezény + 1 rok),

v logoch nebudu ukladané hesla, celé &isla platobnych kariet ani iné citlivé udaje, ktoré nie su nevyhnutné
pre rieSenie incidentoy,

o 0sobné udaje budu logované len v rozsahu potrebnom na audit a diagnostiku, s ohfadom na GDPR.

Rozsah a konkrétne nastavenie monitorovania a logovania bude detailne dopracované a implementované v
ramci fazy 2 na zaklade poziadaviek klienta a dostupnej infrastruktuary.

Prilohy

ER diagram (graficky)

UI wireframy (admin/tréner/clen)
CSV Sabldna pre import platieb



