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1. Tim

1.1 Predstavenie timu

Na&s tim ,Tim 8“ pozostidva z piatich clenov, ktori spolo¢ne pracuju na navrhu
informac¢ného systému PAYMY - rieSenia urceného pre efektivnu spravu c¢lenskych
platieb v Sportovych kluboch. V prvej faze klubu Phoenix Ice Club.

Sme zodpovedna a spolupracujica skupina, v ktorej ma kazdy clen jasne
definovanu ulohu a zodpovednost. Vd'aka rozdeleniu kompetencii dokazeme pokryt
cely vyvojovy cyklus projektu - od pociatocnej analyzy a navrhu architektiury
systému, cez implementaciu databazovej a aplikacnej logiky, aZ po navrh
pouzivatel'ského rozhrania (Ul/UX) a testovanie.

1.2 Clenovia timu

v' Zuzana ButaSova - Projektovy manazZér (PM)

Pracovne sa venujem datovym analyzam, vyhl'adavaniu a spracovaniu udajov,
predikciam. Zaroven ako dobrovolnik pracujem ako tajomnik Sportového
krasokorculiarskeho klubu Phoenix Ice Club. Tieto skusenosti vyuzijem pri
navrhu databazového modelu, tvorbe e-mailovych $abldn, Specifikovani
poziadaviek na funkcionalitu systému.

V ramci projektu zastavam rolu projektového manazéra a product ownera -
zodpovedam za koordindciu timu, definovanie priorit, priebeZzni kontrolu
plnenia cielov a komunikdciu medzi ¢lenmi timu. Budem sa podielat aj na
backendovej casti.

K projektu ma motivovala moznost zefektivnit administrativne procesy v
klube a nahradit’ ich automatizovanym rieSenim, ktoré zniZi chybovost, uSetri
Cas a prinesie prehl'adné digitalne prostredie.

Mojim cielom je viest tim k vytvoreniu praktického a udrzatel'ného systému,
ktory bude vyuZitel'ny v redlnej prevadzke Sportového klubu.



v

v

Michal Caban - Backend vyvojar, integrator

Mojim zamestnanim je automatizacia testov pre webové aj desktopové aplikacie.
Pracujem hlavne v jazyku Java a Python. Mam hobby skisenosti s vyvojom
webovej aplikacie, ktoré by som chcel uplatnit’ a rozsirit na naSom projekte na
pozicii backend vyvojar a integrator.

Christian Kicka - Frontend vyvojar (UI/UX)

Pracujem ako IT administrator vo verejnej sprave, kde sa venujem sprave
systémov a technickej podpore pouzivatelov. V minulosti som posobil ako
frontend developer, ¢o mi prinieslo cenné skudsenosti s tvorbou
pouzivatel'skych rozhrani a navrhom webovych rieSeni. Vo volnom case sa
venujem Sportu, najma cyklistike, a aj preto ma zaujal tento projekt so
Sportovym zameranim, v ktorom vidim moZnost spojit svoje technické
skisenosti s osobnym zaujmom o Sport. Do projektu by som chcel prispiet
skisenostami z vyvoja frontend rieSeni, zmyslom pre detail a snahou
vytvarat funkéné a pouzivatel'sky privetivé rozhrania. Mojim cielom je
pomoct’ vytvorit moderny systém, ktory bude pre Sportovy klub praktickym a
intuitivnym nastrojom.

Adam Panak - Tester

Projektu som sa rozhodol zucastnit' preto, lebo je vhodny na realne nasadenie a
na rozSirenie mojich vedomosti. V time budem pdsobit v lohe Testera. Mam
zmysel pre detail, dodrZiavanie pravidiel a verim, Ze tieto moje vlastnosti
prispeju k tomu, Ze systém bude spolahlivy a bez chyb. UZ vo faze navrhu
definujem poziadavky na testovanie (Test plan, data) a v tyzdni ked bude
aplikaciu potrebné otestovat budem vykonavat jednotkové, integracné testy a
UAT s cielom dosiahnut mil'nik M5 - Testovanie a prezentacia (8.-9. tyZzden).
Moja schopnost’ kriticky posudzovat systém a vedomosti zo $tidia na UCM TT
(napr. z predmetov Algoritmy a datové Struktdry I, programovanie I) budud
neocenitel'né pre celkovu kvalitu projektu.



v Jan Plachy - Dokumentarista, web developer

Pracujem ako IT technik v oblasti stavebného priemyslu, kde mam na starosti
riadiace systémy, priemyselné pocitaCe a vyrobnu infraStruktiru. Oblast vyroby
kladie velky doéraz na spolahlivé spracovanie a archivovanie pouzivanych
udajov. KedZe sa o tuto oblast zaujimam z profesiondlneho aj osobného
hl'adiska, nadchla ma moZnost byt sucastou timu, ktory pracuje na aplikacii
vyuzivajucej zber a spracovanie udajov v databazovej forme. Pre tieto tcely
by som chcel uplatnit vedomosti nadobudnuté v ramci $kolskych predmetov ako
PHP, HTML, Databazové systémy. Okrem praktickych skusenosti s pracou s
rozlicnymi softvérmi a multimedidlnymi zariadeniami, viem timu priniest aj
dlhoroc¢né skuisenosti s pracou s 'ud'mi, spolupracou v time, rieSenie konfliktov
¢i motivaciou. V projekte chcem p6sobit’ aj ako tvorca webovej stranky. Mojim
zamerom je zhmotnit plany a napady timu do ucelenej formy prostrednictvom
projektovej webovej stranky, ktord svojim obsahom bude poukazovat na to
kto sme, ¢o robime a kam smerujeme.

1.3 Silné stranky timu

Silnou strankou nasho timu je koordinovany a systematicky pristup k praci,
zaloZeny na efektivnej komunikacii, d6slednom planovani a priebeZznej kontrole
postupu. Kazdy clen prispieva svojimi odbornymi skusenostami a technickymi
znalostami, o ndm umoznuje vytvorit komplexny, funkény a udrZatel'ny navrh
systému, ktory spliia vietky poZziadavky zadania.



2. Motivacia
2.1 Vyber témy

Nas tim, Tim 8, sa sklada z piatich ¢lenov, ktori spolocne navrhuju informaény systém
PAYMY urceny pre potreby krasokorculiarskeho klubu Phoenix Ice Club. Klub v
sucasnosti vedie evidenciu ¢lenskych platieb a ¢lenskej zdkladne ru¢ne prostrednictvom
Excelu, ¢o prindsa viacero problémov — neprehladnost, riziko chyb a obmedzenu
moznost spoluprace viacerych os6b naraz.

Sucasné rieSenia dostupné na trhu su prevaine zamerané na kolektivne Sporty a
obsahuju mnozstvo funkcii, ktoré pre individudlne Sporty, ako krasokorculovanie, nie su
relevantné. Nasou ambiciou je preto vyvinut jednoduchud, prehladnd a efektivnu
aplikaciu, ktora bude prispdsobend Specifikdm a potrebdm Sportovych klubov tohto

typu.

Aplikacia PAYMY umoZni automatizovanu spravu clenskych prispevkov, prehlad o
Uhradach, notifikdcie o platbach , zakladnu evidenciu ¢lenov. Cielom projektu je
nahradit manualny spdsob evidencie digitalnym riesenim, zvysit efektivitu spravy udajov
a poskytnat klubom nastroj, ktory im ulah¢i kazdodennt administrativu bez zbytocnej
zataze a nadbytocnych funkcii.

2.2 Prinos a Specifické zrucnosti

Sme sudrzny a systematicky fungujici tim, v ktorom ma kazdy clen jasne
definovani rolu a zodpovednost. Spolo¢ne spdjame technické zrucnosti,
organizacné schopnosti a skisenosti so softvérovym navrhom, ¢o nam umoznuje
vytvorit rieSenie prisposobené redlnym potrebam zadavatel'a.

NasSe kompetencie pokryvaju celé spektrum vyvoja informacnych systémov -
analyticka pripravu, navrh databaz a aplikacnej logiky, vyvoj frontend
komponentov, testovanie kvality a spracovanie technickej dokumentacie.
Tento multidisciplinarny pristup ndm umoziuje pristupovat k projektu PAYMY ako
k plnohodnotnému softvérovému rieSeniu pripravenému na nasadenie v praxi.

Spolo¢ne zabezpecCujeme tvorbu kompletnej technickej Specifikacie, navrh databazy
PostgreSQL, API endpointov, testovacich dat a vizualu webu.



2.3 Odhad casového fondu

Celkovy odhad trvania projektu je 11 tyZdiov, z toho 8 tyZdnov aktivneho vyvoja a 3
tyZdne rezerva na finalne upravy a obhajobu. Odhadovany pocet ¢lovekohodin bude
stanoveny po dohode timu. Tim sa bude stretavat na tyZdennej baze
prostrednictvom aplikacie Discord/MS Teams.

Na vyvoj projektu a zdiel'anie kédu bude vyuZivat GitHub, ktory umozni priebezné
sledovanie postupu prac a napiiianie projektovych mil'nikov (M1-M5).

2.4 Ocakavany prinos projektu
Praca na projekte PAYMY nadm umozni prehibit’ znalosti z oblasti webovych aplikacii
a databaz, ziskat' praktické skusenosti s timovou spolupracou a Git workflow,

aplikovat' principy softvérového inZinierstva a pripravit sa na pracu v
profesionalnom prostredi.

3. Kontakty na clenov timu

Meno a priezvisko Rola v time E-mail

Zuzana ButaSova Projektovy manaZzér (PM) butasovaZ@ucm.sk
Michal Caban Backend vyvojar, integrator caban2@ucm.sk
Christian Kicka Frontend vyvojar (Ul/UX) kickal@ucm.sk
Adam Panak Tester panakl@ucm.sk
Jan Plachy Dokumentarista, web plachyl@ucm.sk

developer



Priloha: Fotografia rieSitel'ského timu
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