Webova stranka Event Timer

Event Timer

Web ma sluzit ako prezentaéna a predajna stranka aplikacie event timer ktora je vo
VYVOji.

Obsahuje (bude obsahovat) demo aplikacie, manual na aplikaciu, cennik a referencie
od klientov.
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Event Timer

Tu Eoskoro bude
EventTimer
zatiaF je tu len aktualny &as, promo video z MCR esport ktoré sme robili v 2018 a nejaka hudbi¢ka na lepsiu naladu.

Aktualny ¢as: 0:05:59

Promo video z MCR v esport 2018
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ZADANIE 2 3 v skratke>
obtekanie na spodku references. Html obtekam image map, hover animacie na rovnakej
stranke na obrazkoch, tabulka aj s obrazkami je v pricing.html

Zadanie

1. Uvodna stranka (homepage);

2. dalSie minimalne 3 podstranky; (manual.html, pricing.html,
references.html)



3. stranka — kontakty — kontaktné Udaje autora stranky, literarne zdroje;
(footer obsahuje kontakty na kazdej stranke, literarny zdroj je na main page
prelinkovana wikipedia )

Stranka bude obsahovat validné html prvky:

html: minimalna Struktara web stranky / ano

head: kbdovanie stranky, title / ano, vSade

head: meta informacie k téme web stranky (description, keywords, author) / ano, véade
head: favicon / ano, vsade

body: nadpisy aspori v troch Urovniach / &no manual.html

body: strong, em, blockquote, q, cite, kotva, mark, Specialne symboly, odkazy/hlavne
manual.html

= body: usporiadany, neusporiadany, definiény zoznam, v niektorom z nich budu pouzité
obrazky; / ano, ul je nav, ol je v manuali v aside navigacia, a dole v manuali je dl s obrazkami
= body: obrazok, logo stranky s odkazom na index.html, obrazkova mapa / logo odkazuje na
index.html, obrazkova mapa je na konci reference.html

= body: sémanticka Struktara: main, header, nav, article, section, aside, footer a pod. / ano,
manual.html

= body: funkéna navigacia medzi strdnkami /ano

= body: validné html subory /ano
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Zadanie 2

Stranka bude obsahovat jeden css subor ulozeny v zlozke
style/style.css /ano

¢asti kddu musia byt okomentované/ ano

selektor ako html, id a class,/ano

farba pozadia, textu, Stylovanie pisma,/ano

vonkajsi a vnutorny okraj, ram, obtekanie obrazkov,/ano napr
uplne dole v css je to v obtekani imagemap na
references.html

vhodné vlastnosti CSS budi mat obrazky, napr. po ukazani
kurzorom mysky sa

obrazok zvacsi, bude mat zaoblené rohy a pod.,/ano robia to
v references.html

body: tabulka, v ktorej budu pouzité aj obrazky,

body: audio, video, obrazok, logo stranky s odkazom na
index.html, obrazkova mapa/ano na index.html su media, na
ref imagemap

funkéné menu — vertikalne alebo horizontalne/ ano manual.
html



9. validny css subor

Zadanie 3

- Priklad:
body: usporiadany/ ano v manual.html, neusporiadany/ ano napr nav, v
niektorom z nich budu pouzité
Obrazky/ ano definicny v manual.html;
body: tabulka/ pricing.html, tabulka s obrazkami/ ano pricing.html;
css: obtekanie obrazkov/ ano image map je obtecena na reference.html ;
a pod



