Analyza Scenarov

Pri tychto scenaroch sme zobrali 2 scenare ktoré sme uz raz testovali len sme zmenili
dizajn ktory sme nimi testovali a treti scenar sa tyka loga stranky ktory bol redizajnovany.

1.) Test na &o sa pouzivatel pozerd ako prvé a &o si z toho paméata.

a.) Novy scenar

Vldda Urad Medialny servis Informaény servis Pldn obnovy

Tlac¢ové oznamy

Odpovede na otazku ,,Co si zo stranky pamatas?«
Co si zo stranky pamatas?

= Answers 6 ® Tagso & Word cloud

Selectall Q Add/edit tags

Tlagoveé oznamy

fica na obrazku

carousel, logo, a Ze je o slovenskej republike
ze robo ma 5 bradavic na xichte

fica a navigacne menu

tlacové oznamy, banner



Z tychto odpovedi vyplyva Ze stranka ma:
1. Délezité vizualne prvky

e Zachytenie obrazu: Obraz Fica bol jednym z hlavnych zapamatanych prvkov, ¢o
naznacuje, Ze vizualne prvky na stranke (ako portréty alebo fotografie) maju
vysoky vplyv.

e« Carousel a banner: Animované prvky, ako carousel alebo velké bannery, putaju
pozornost a zostavaju v pamati. To naznaduje, Ze stranka pouziva dynamicky
obsah na zvyraznenie délezitych informacii.

e Logo: Logo je zapamatatelné, Co moOze indikovat dobru viditelnost alebo
vyznamnu poziciu na stranke.

2. Obsahové zameranie

 Navigacné menu: Navigacia bola zaregistrovana, ¢o znamena, Ze je viditelna a
jednoducha na pouzitie.

Odpovede na otazku ,,Aky je tvoj prvy dojem zo stranky?“
Aky je tvoj prvy dojem zo stranky?

ol Totals = Answers 6
Dobry

Vyborny

Priemerny

Nedostatoény

Presn4 polovica respondentov hodnotila dizajn ako dobry. Dal$ich 33% ako vyborny

a poslednych 17% ako priemerny. S toho vyplyva, ze VSeobecna spokojnost s dizajnom
je vysoka, ale Upravy zamerané na zvysSenie atraktivity mézu poméct presveddit aj tych,
ktori ho hodnotili ako priemerny.



Odpovede na otazku ,,Co by si zmenil ak nieco?*

ANSWers 6 ® Tagso & \Word cloud

Selectall Q Add/edit tags
Ni¢

nic

vyzera to az moc jednoducho

Ni¢

Vacsina respondentov by na stranke ni¢ nemenila az na jedného ktorému dizajn pride
jednoduchy. Co by sa dalo vyriesit pridanim viacerych vizualnych prvkov.

b.) Pévodny scenar

Oficiilna strinka verejnej sprivy SR~

Viada Urad = Medialny servis « Informacny servis Plan obnovy Kontakty «

Tlacové spravy a oznamy Viethy sprivy




Co si zo stranky pamatas?
= Answers 11 ® Tagso & ‘Word cloud
Select a Add/edit tags

vyhladavanie, znak slovenskej republiky a obrazok
menu plan obnovy vlada medialny servis

obrazek s politikmy, oznamy vlady a menu

logo slovenskej republiky, obrazok, menu

menu, obrazok

tlacove oznamy

obrazok s ficom, menu, pole na vyhladavanie
vlada, tlacové oznamy, Urad slovenske] republiky
Fotky, ERB

Fica

vlada, urad, medialny servis, nie¢o informacné a nadpis bol o tlaci

1. Zhodné prvky medzi odpovedami:
e Logo Slovenskej republiky a obrazok Fica:

o Obidve sady odpovedi: Spominaju logo Slovenskej republiky a obrazok
Fica. To naznacuje, Ze tieto vizualne prvky su vyrazné a délezité pre
identifikaciu stranky.

o Tlaéové oznamy:

o Obidve sady odpovedi: Obe obsahuju zmienky o tlacovych oznamoch, ¢o
naznacuje, Ze ide o kluCovu Cast stranky a je to vyrazny obsah, ktory
navstevnici povazuju za dblezity.

¢ Menu:

o Obidve sady odpovedi: Zmienky o menu a navigacnych prvkoch, ¢o
potvrdzuje, ze stranka ma jasne organizované rozhranie, ktoré
pouzivatelom umoznuje lahko sa orientovat.

2.Vizualne prvky:
e Obrazky a fotky:

o Obidve sady odpovedi: Respondenti si pamataju obrazky a fotografie,
najma tych, ktoré sa tykaju politiky a vladnych oznameni. V prvej sade sa

spomina "obrazok s politikmi", "obrazok s Ficom", "fotky" a "ERB", ktoré



potvrdzujd, Ze vizualne prvky ako fotky a erb maju silny vplyv na
zapamatanie stranky.

e Carousel abanner:

o Prvasada: Obsahuje zmienky o carouselu a banneri. Tieto dynamické
prvky mozu zvySovat interaktivitu a zapamatatelnost stranky.

3. Obsah a téma stranky:

e Vlada a lrad:

o Obidve sady: Obsahuju zmienky o vlade, tlacovych oznamoch a Urade
Slovenskej republiky, ¢o naznaduje, Ze stranka je zamerana na vladnu
komunikaciu a oficidlne ozndmenia.

4. Poznamky k dizajnu a vnimaniu:
e Vyznam navigacie a obsahu:

o Obidve sady: Zmienky o navigatnhom menu a tlacovych oznamoch
ukazuju, Ze pouzivatelom zalezi na jednoduchosti navigacie a
relevantnosti obsahu.

Zaver:

Porovnanie ukazuje, ze dizajn a obsah stranky su vo velkej miere v sulade s
oCakavaniami pouzivatelov. Vac¢Sina respondentov povazuje stranku za funkénu a
dizajnové prvky, ako su obrazky a tlacové oznamy, su povaZované za vyznamné. Na
druhej strane existuje malé percento pouzivatelov, ktori by ocenili vacsiu komplexnost
dizajnu, ¢o naznacuje, Ze je moznost na jemné vylepSenia, najma v oblasti interaktivity a
detailov.



Aky je tvoj prvy dojem zo stranky?

il Totals £ Answers M

Dobry 5
Priemerny 3
Vyborny 2

Nedostatoény o

2y 0

V pévodnom scenari 55% odpovedalo, ze dizajn je dobry 27% priemerny a 18% vyborny
¢o v porovnani s novym scenarom ukazuje Ze o 5% viac bolo dobrych odpovedi ale novy
dizajn méa o 15% viac vybornych odpovedi a o0 10% menej priemernych odpovedi s toho
vychadza, Ze novy dizajn je lepS§i ako stary.

Co by si zmenil ak nie¢o?

Answers 1 ® Tagso & Word cloud

Select al Q Add/edit tags

zvyraznil menu

nic¢

pridal carousel, zmenil menu a poprehadzoval kontakt pre novinarov
Nié&

Navbar

fuha faZko, iba po nadpisoch som kukal

VSetky zmeny ktoré boli navrhnute boli aj pridane a v novom scenari neboli spomenuté
ako chybajuce.



2.) Test porovnania dvoch dizajnov

a.) novy scenar

Visda = Unad =+ Medidlnysenis = Informaényservis = Planobnovy  Kontakty -

Tlacové spravy a oznamy
zvySovat

86% respondentov si vybralo novy dizajn ¢o naznacuije, Ze je lepSi ako povodny
a odpoved na otazku ,.Vedel by si povedat preCo preferujes$ dizajn, ktory si si zvolil?“ ma
len pozitivne odpovede.

Lebo

prepracovanejsi dizajn l[ahsie citatelny text
farebna paleta

renovativny

paci sa mi viac

paci sa mi viac

Modernejsi



b.) Pévodny scenar

URAD VLADY

| SEvensH e

| |5 T a
Viada ~ Urad ~ Medislny servis « Informaény servis = Plan obnovy Kontakty =

Tlacové spravy a oznamy

OLD NEW

V tomto scenari novy dizajn mal 83% vybrani respondentami a ten isty dizajn je v novom
scenari ako stary a ma len 14% oproti méjmu novému s ¢oho vyplyva Zze mdj novy dizajn
sa pacivacsSine respondentov.

prehladnejsi a modernejsi

modernejsi

je farebnejsi

prehladnejsi dizajn

Dizajn je modernejsi

modernejsi

Moderny flat design

PretoZe je prehladnejsi, ale neviem preco je tam kalendar

jednoduchsi

Hlavnymi faktormi preferencie tohto dizajnu bola modernost, prehladnost,
jednoduchost a farebnost ¢o su vSetko vlastnosti ktoré moj novy dizajn obsahuje.



3.) Scenar porovnania nového a starého loga

Tento scenar je unikatny takze nie je porovnavany z inym scenarom.

NEW OLD

V tomto scendri boli porovnavané nové logo so starym logom. Vysledkom bolo Zze 100%
respondentom sa pacilo nové logo.

@ New logo made by Al
9 0Old logo

Na otazku ,,Tell us why you prefer this logo“ odpovedali:

Better
profesionalnejsi, a pestrejsi navrh
looks better

je lepsie

Modernejsie

lebo sa mi viac paci a je viac prepracovang



Vacésina respondentov vyjadruje pozitivhe hodnotenie loga, pricom naj¢astejSie
spominané dovody su profesionalita, pestrofarebnost, moderny vzhlad a lepSia
estetika.

Celkovy zaver:

1. Novy dizajn stranky je hodnoteny vyrazne lepSie ako pdévodny, pricom sa
zameriava na moderny, prehladny a farebny vzhlad. Tieto prvky su kluéoveé pre
pozitivne vnimanie dizajnu.

2. ZvysSena atraktivita dizajnu by mohla byt dosiahnuta pridanim viac vizualnych
prvkov, ¢o by oslovilo aj tych, ktori povazuju dizajn za prili$ jednoduchy.

3. Nové logo bolo unanimne preferované a povazované za lepsSie vdaka jeho
modernému a profesionalnemu vzhladu. To naznacuje, Ze redizajn loga bol velmi
Uspesny.

Odporucania:
o Pokracovat v rozvoji moderného a farebného dizajnu, ktory pouzivatelom

ponuka prehladnost a atraktivitu.

e Zvazit dalSie interaktivne prvky, ktoré by mohli pridat dynamiku a zachovat
jednoduchy, ale efektivny dizajn.

o Udrzat nové logo ako kluc€ovy identifikacny prvok stranky, kedZe je povazované za
vyrazne lepsSie.



