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GRAFICKY
SUBSYSTEM

Subor viacerych komponentov (systémov) na
spracovanie a zobrazovanie obrazu na monitore

0d zakladnych vizualnych vnemov = text, stbory,

Po komplikované vizualne 2D a 3D obrazy a hry.
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GRAFICKY
SUBSYSTEM
ZABFZPECUJE

1. Spracovanie grafickych udajov
(spracovanie pokynov programov)

2. \lykreslovanie obrazu
(renderovanie 2D ikon, 3D hier)

3. Ovladanie zobrazenia na obrazovke
(rozSirenie, plynulost, farby)

4. Zrychlovanie prace s grafikou

(vdaka grafickej karte odlahcuje hlavny
procesor, rychlejSie prehravanie)




POD-SYSTEMY GRAFICKEHO SUBSYSTEML SU-

Hardvérovy Softvérovy /obrazovaci
pod-systém pod-systém pod-systém

> graficka karta (GPU) > ovladace graficke; > monitor
karty

> grafickd pamat > rozliSenie, farby,
> grafické kniznice AP

- vystupy na monitor (DirectX, OpenGL)

> graficka Cast
operacného systému




ZABEZPFCENIE
GRAFICKEHO
SUBSYSTEMU




GRAFICKY SUBSYSTEM MOZE BYT NAVRHNUTY A
TECHNICKY ZABEZPECENY
DVOMA HLAVNYMI SPOSOBMI

ALEBO ICH KOMBINACILY ROZSIRENIM:

3. Kombinovany (hybridny)
graficky subsystem

4. Externy graficky
subsystém (eGPU)










ROZSIRENE FORBMY VYUZITIA ZABEZPECEN/A

3. Kombinovany (hybridny)

graficky subsystém 2. 4

> Obsahuje integrovani aj dedikovanu grafickd kartu v jednom zariadent.
> Podla zatazenia systému sa automaticky prepina medzi grafikami.
> UmoZiuje asporu energie pri bezne| praci a vysoky vykon pri narocnych tlohach.

/‘
Bezna praca + narocné aplikacie a hry.
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ROZSIRENE FORMY VYUZITIA ZABEZPECENIA

4. Externy graficky
subsystém (eGPU) 3. 2

> Je rieSeny pomocou externe] grafickej karty pripojene| kablom k pocitacu.
> Ma vlastny GPU aj vlastnu grafickd paméat, podobne ako dedikovana karta.
> Poskytuje vysoky graficky vykon, ale je drahSi a menej prenosny.

k/ Pri praci s grafikou a hrami bez vymeny celého zariadenia.
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HISTORIA A
BUDUCNOST
GRAFICKYCH
SUBSYSTEMOV




Sample Footer Text

VYVOJ GRAFICKYCH SUBSYSTEMOV PRESIEL OD ZNAKOVEHO A
VEKTOROVEHO ZOBRAZENIA K RASTROVYM SYSTEMOM, PRICOM
KtOCOVYM MILNIKOM BOLO ZAVEDENIE FRAMEBUFFERU, KTORY TVORI
ZAKLAD MODERNYCH GRAFICKYCH KARIET.
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Pseudografika (za€iatky grafiky) = znakovy vystup

Vektorové grafika = kreslenie iar (vektorov)

Raster bez framebufferu = generovanie obrazu v realnom case
Pong (1972) = hardvérové generovanie rasteru

Framebuffer (zlomovy bod) = obraz ulozeny v paméti

SuperPaint (Xerox PARC) = pInohodnotny framebuffer +
nastroje

Minimalisticky navrh (Atari 2600) = minimum hardvéru,
maximum efektu
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generovanie rastrového obrazu

Hra na konzole Atari 2600 patrila medzi prvé hry, ktoré vytvarali ilGziu 3D priestoru.




Sample Footer Text

BUDUCI GRAFICKY SUBSYSTEM BUDE KOMBINOVAT HARDVEROVU
AKCELERACIU, UMELU INTELIGENCIU A FYZIKALNE PRESNE
RENDEROVANIE S CIELOM DOSIAHNUT REALISTICKY OBRAZ PRI
MAXIMALNEJ EFEKTIVITE.
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Al-podporované vykreslovanie ,
> spoluvytvaranie obrazu (upscaling, doplfianie detailov, redukcia vypoctov),
> umoznenie vy3Sej kvality pri nizSom vykone

Original

Ray tracing / path tracing
> fyzikalne presné osvetlenie sa stane beznou stcastou grafiky v real| ”@
Case vdaka Specializovanému hardvéru a Al optimalizaciam % l e

Efektivita a integracia
> graficky subsystém sa bude Coraz viac integrovat s CPU a systémom, so
zameranim na energetickd Gcinnost a inteligentné riadenie zdrojov

Sample Footer Text



ZDROJE

How Graphics Cards Work, (https://computer.howstuffworks.com/graphics-
card.htm)

Integrated vs Dedicated Graphics Card, 2 Jan, 202,
(https://www.geeksforgeeks.org/operating-systems/integrated-vs-
dedicated-graphics-cards/)

HP TECH TAKES ntegrated vs Dedicated Graphics: How to Choose the Best
GPU for Your Needs, August 8, 2024, (https://www.hp.com/us-
en/shop/tech-takes/integrated-vs-dedicated-graphics-cards)

APU (Accelerated Processing Unit) — Definition & Detailed Explanation —
Hardware Glossary Terms, March 4, 2026, (https://pcpartsgeek.com/apu-
accelerated-processing-unit/)

Grafické subsystémy pocitacd, 18. 6. 2009
(https://www.root.cz/clanky/araficke-subsystemy-pocitacu/)

Next-Gen Graphics The GPU Roadmap Revealed, Jul 2, 2025
(https://aragec.com/next-gen-graphics-the-gpu-roadmap-revealed/)

what is integrated graphics in a cpu? (understanding performance impact),
June 16, 2025 (https://laptopjudge.com/what-is-inteqrated-graphics-in-a-

cpu/)
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DISKUSIA

AKE POCITACOVE HRY SI PAMATATE Z DETSTVA?
AKO SI PREDSTAVUJETE BUDUCNOST GRAFICKYCH SYSTEMOV?

SUPGR

MARIO BROS.
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