DOKUMENTACIA WEBOVEHO SIDLA - GRAFICKE KARTY (GPU ZONE)

SCHEMA STRUKTURY WEBOVE]
STRANKY

T T I

onas.html produkty.html kontakt.html

O autorovi Novinky v GPU Kontakt na nas



TECHNICKA DOKUMENTACIA
HTML



1. Uvodna stranka + podstranky

Poziadavka
Homepage
Podstranka 1
Podstranka 2
Podstranka 3

Stranka
index.html
produkty.html
onas.html

kontakt.html

Popis

Hlavna stranka
GPU produkty
O autorovi

Kontakt + zdroje

2. HTML minimalna Struktara

html: minimdalna
Struktura web stranky

Index.html,produkty.html,onas.html kontakt
html

Kazdy dokument ma
kompletnu minimdlnu
HTMLS5 Struktiru

3. HEAD - koédovanie + title

<meta charset="UTF-8">

<title>GPU ZONE<(/title>

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
html

Index.html,produkty.html,onas.html kontakt
.html

Spravne kddovanie
stranky

Nézov stranky v
prehliadaci

4. HEAD - meta informacie

description Index.html,produkty.html,onas.html,.kontakt = Popis webovej stranky
.html
keywords Index.html,produkty.html,onas.htmlLkontakt =Klucové slova (GPU,
.html grafika...)
author Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt = Matus Horvath
.html
5. HEAD - favicon
favicon Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt Ikona webu pre r6zne
.html zariadenia
6. BODY - nadpisy aspon na 3
urovniach
h1 index.html Uvodny nadpis
h2 Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt

.html




h3

Index.html, produkty.html, onas.html,
kontakt.html

h4 Index.html, produkty.html, kontakt.html
h5 Index.html
7. BODY - pouZzité formatovacie
prvky

Strong index.html, produkty.html, onas.html Zvyraznenie slov
Em Index.html, kontakt.html Kurziva
Blockquote Index.html DI1hSi citat v ¢lanku
Q Index.html Kratka citacia
Cite Index.html Zdroj citatu
Kotva Index.html Odkaz ,,Spéat hore*
Mark Index.html Zvyraznené slovo GPU
Specialne symboly Produkty.html pri cendch
odkazy Index.html,produkty.html,onas.htmlkontakt = Preklik medzi

html strdnkami

8. Zoznamy - usporiadany,
neusporiadany, defini¢ny

ul (neusporiadany)

ol (usporiadany)

dl (defini¢ny)

obrazky v zoznamoch

index.html, kontakt.html

produkty.html

produkty.html

index.html

zoznam znaciek
Nvidia/AMD, literarne
zdroje

Poradie vlastnosti pri
vybere GPU

Definicie pojmov
VRAM, Ray tracing,
TDP

ikonky v GPU zozname

9. Obrazky, logo a obrazkova mapa

Logo s odkazom

Obrazky produktov

Obrdazkova mapa

Index.html,produkty.html,onas.html kontakt
html

produkty.html

index.html

Kliknutim prechod na
index

GPU karty

KlikateIna mapa
NVIDIA/AMD prechod
na produkty




10. Sémantické prvky - main,
header, nav, article, section, aside,
footer

main

header

nav

article
section
aside

footer

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
html

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
html

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
html

index.html, produkty.html
index.html, produkty.html, kontakt.html
produkty.html

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
html

Hlavny obsah

Logo + hlavicka

Navigacia webu

Obsahové prvky
Logické bloky
»Tip dna“

Autorské prava +
socialne odkazy

11. Navigacia medzi strankami
(funkénad)

menu odkazy

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
.html

preklik medzi 4
strankami

odkazy v texte index.html, kontakt.html, produkty.html externé odkazy
(Nvidia, AMD...)

12. Validita HTML
Validné HTML5 Index.html,produkty.html,onas.html,.kontakt Validné stranky

html

kontrola prebehla na:
https://validator.w3.or

g/

CSS3

Strdnka bude obsahovat jeden css subor uloZeny v zlozke
style/style.css /jednotlivé casti kddu musia byt okomentované

Strdnka obsahuje jeden
css subor

V style/style.css /
okomentovane
Selektor html Index.html,produkty.html,onas.html kontakt
.html
Selektor id index.html

Selector class

Index.html,produkty.html,onas.html kontakt
html

Farba pozadia HEX #121417
Farba textu white
Stylovanie pisma Arial




Obtekanie index.html float-img
obrazkov(float)

Ram (border) index.html header img
Vonkajsi okraj index.html,produkty.html kontakt.html

(margin)

Vnutorny okraj index.html main
(padding)

CSS vlastnosti obrazkov

ZvéacSenie po
prejdeni kurzorom

transform: scale(1.08)

float-img:hover,
header img:hover

Zaoblené rohy

border-radius

float-img, header
img, .gpu-map-img

Ram okolo obrazka

border: 3px solid deepskyblue;

float-img

Tieti/efekt po hoveri

box-shadow: 0 4px 10px rgbal...)

float-img:hover

body: tabulka, v Kontakt.html

ktorej budu pouZité

aj obrazky

Audio a video kontakt.html Autoplay, muted, loop

.mp4

Obrazky

index.html, produkty.html, kontakt.html

Maju zaoblené rohy,
ram a efekty po
prechode mySou
(hover).

Logo s odkazom na
hlavnu stranku

Index.html,produkty.html,onas.html,kontakt
html

Obréazkova mapa

index.html

<area>

Funkéné
horizontalne menu

Index.html,produkty.html,onas.html kontakt
html

<nav>

validny css subor

kontrola cez: https://jigsaw.w3.org/css-validator/validator

Cielom stranky GPU ZONE je informovat ndvStevnikov o grafickych kartdach, ich vyuziti a
novinkach v oblasti GPU technoldgii.

Zdroj obrazkov: www.nvidia.com, www.amd.com, chatgpt.com, freepik.com

Vytvoril: Matus$ Horvath



http://www.amd.com/
http://www.nvidia.com/
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