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Historia AMD

® GFX1,GFX2
@® TeraScale
O TeraScalel
O TeraScale2
O TeraScale3
® GCN
O GCN 1stgen
O GCN 2nd gen
O GCN 3rd gen
O GCN 4th gen
O GCN 5th gen
® RDNA
O RDNA
O RDNA 2
O RDNAS3
O RDNA4
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® TeraScalel
O Jednotné shadery
O Hardvérova tesselacna jednot
O Ultra-threaded dispatch procefi'm
O Texturovanie a anti-aliasing
O Pamatové kontroléry

@® TeraScale 2
O DirectX 11 a OpenGL 4.0
O Viac vypoctovych jednotiek a zlepsena presnost vypoctov
O Vylepsené energetické Uspory
O Pamatova architektdra

® TeraScale 3
O Zmena na VLIW4 architektdru
O Zvyseny vykon
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GCN

® GCN1
O Podpora 64-bitového adresovania
O Zavedenie ZeroCore Power pre Usporu energie pri necinnosti
O Funkcia AMD PowerTune na dynamické nastavenie vykonu
® GCN2
O Pridané FreeSync a AMD TrueAudio
O Novy ,Shader Engine” na efektivnu distribuciu dloh
® GCN3
O ZlepSenie tessellation (mozaikovania).
O Podpora HEVC (H.265) dekédovania a kddovania.
O Optimalizacia Sirky pamatového pasma cez delta color
compression.



® GCN4 ® GCN5

O Hardvérové planovace O Rapid Pack Math na
na zvysenie efektivity. spracovanie nizsej
O Dekédovanie 4K HEVC presnosti udajov
videa pri 60 FPS. O Podpora pamate HBM?2
O Energeticky efektivnejsi (High Bandwidth
14nm FinFET vyrobny Memory).
proces. O Nové ,Primitive
Shaders” na flexibilné

AMD Radeon RX 480 € procesy.

Ellesmere 2304 144 32 8 GB GDDRS5 | | 256 bit
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GCN 1 Instruction Set
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GCN 1 Graphics
Architecture
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GCN 4 Graphics Architecture
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GCN 5 Instruction Set
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AMD Radeon RX 5700 XT
RDNA Navi10 = 2560 160 64 = 8GB | GDDR6 @ 256 bit

® RDNA1
O Novy procesorovy dizajn. RADEON
O Viacvrstvova cache hierarchia.
O Optimalizovana pipeline rendering.
O Ray tracing pre realistickejSie osvetl
O Zvysenie frekvencie hodin (clock speed).
O Podpora mesh shaderov a variabilného stupna tienovania.
O LepsSia efektivita prostrednictvom Infinity Cache.




RDNA

® RDNA3
O Viackomponentovy dizajn (multi-chip module).
O Modifikovana graficka pipeline.
O Vyrazné zlepsSenie ray-tracingového vykonu.
O Adaptivne riadenie spotreby energie.
® RDNA4
O Zlepsenia v pamatovej cache.
O Vykonnejsie jednotky ray tracingu.
O Pokrocilé algoritmy na spracovanie grafiky.
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AMD Radeon™ RX 9070 XT
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AMD vs Nvidia

® Vykon v hrach

O Pri porovnani grafickych kariet stredného rozpoctu (napr. AMD
Radeon RX 7600 a NVIDIA GeForce RTX 4060) a vyssej triedy
(AMD Radeon RX 7800 XT a NVIDIA GeForce RTX 4070), AMD
Casto dosahuje rovnaku alebo vysSiu Uroven vykonu, najma v
Quad HD rozliseni.

® Exkluzivne technoldgie

O NVIDIA ma lepSiu podporu technolégii ako Ray Tracing (DXR) a
DLSS, ktoré zlepsuju kvalitu obrazu a vykonnost hier.

O AMD ponuka alternativu s nazvom FSR, ale ta ma nizsiu kvalitu
vo vsetkych rozliseniach.

O NVIDIA Reflex znizuje latenciu, €o je vyhodou pri
kompetitivhych hrach, zatial co AMD nema podobnu
technoldgiu.

® Profesionalita

O NVIDIA ma vyhodu pri profesionalnych aplikaciach vdaka

podpore CUDA, ktora zvysuje vykon pri kreativnych ulohéach,



\ AMD porovnania grafik

AMD Radeon HD 6990 vs AMD Radeon RX 480 vs

AMD Radeon RX 7600 vs Nvidia GeForce RTX 406

0 | Graphics card comparison
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