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História AMD

● GFX1,GFX2
● TeraScale 

○ TeraScale1
○ TeraScale2
○ TeraScale3

● GCN
○ GCN 1st gen
○ GCN 2nd gen
○ GCN 3rd gen
○ GCN 4th gen
○ GCN 5th gen

● RDNA
○ RDNA
○ RDNA 2
○ RDNA 3
○ RDNA 4



TeraScale

● TeraScale 1
○ Jednotné shadery
○ Hardvérová tesselačná jednotka
○ Ultra-threaded dispatch processor
○ Texturovanie a anti-aliasing
○ Pamäťové kontroléry

● TeraScale 2
○ DirectX 11 a OpenGL 4.0
○ Viac výpočtových jednotiek a zlepšená presnosť výpočtov
○ Vylepšené energetické úspory
○ Pamäťová architektúra

● TeraScale 3
○ Zmena na VLIW4 architektúru
○ Zvýšený výkon



TeraScale Graphics
Engine



GCN

● GCN 1
○ Podpora 64-bitového adresovania
○ Zavedenie ZeroCore Power pre úsporu energie pri nečinnosti
○ Funkcia AMD PowerTune na dynamické nastavenie výkonu

● GCN 2
○ Pridané FreeSync a AMD TrueAudio
○ Nový „Shader Engine“ na efektívnu distribúciu úloh

● GCN 3
○ Zlepšenie tessellation (mozaikovania).
○ Podpora HEVC (H.265) dekódovania a kódovania.
○ Optimalizácia šírky pamäťového pásma cez delta color 

compression.



● GCN 4
○ Hardvérové plánovače 

na zvýšenie efektivity.
○ Dekódovanie 4K HEVC 

videa pri 60 FPS.
○ Energeticky efektívnejší 

14nm FinFET výrobný 
proces.

● GCN 5
○ Rapid Pack Math na 

spracovanie nižšej 
presnosti údajov

○ Podpora pamäte HBM2 
(High Bandwidth 
Memory).

○ Nové „Primitive 
Shaders“ na flexibilné 
geometrické procesy.



GCN 1 Instruction Set



GCN 1 Graphics 
Architecture



GCN 4 Graphics Architecture



GCN 5 Instruction Set



RDNA

● RDNA 1
○ Nový procesorový dizajn.
○ Viacvrstvová cache hierarchia.
○ Optimalizovaná pipeline rendering.

● RDNA 2
○ Ray tracing pre realistickejšie osvetlenie.
○ Zvýšenie frekvencie hodín (clock speed).
○ Podpora mesh shaderov a variabilného stupňa tieňovania.
○ Lepšia efektivita prostredníctvom Infinity Cache.



RDNA

● RDNA 3
○ Viackomponentový dizajn (multi-chip module).
○ Modifikovaná grafická pipeline.
○ Výrazné zlepšenie ray-tracingového výkonu.
○ Adaptívne riadenie spotreby energie.

● RDNA 4
○ Zlepšenia v pamäťovej cache.
○ Výkonnejšie jednotky ray tracingu.
○ Pokročilé algoritmy na spracovanie grafiky.



RDNA 1 
System 
Architecture



RDNA 4
System 
Architecture



AMD vs Nvidia

● Výkon v hrách
○ Pri porovnaní grafických kariet stredného rozpočtu (napr. AMD 

Radeon RX 7600 a NVIDIA GeForce RTX 4060) a vyššej triedy 
(AMD Radeon RX 7800 XT a NVIDIA GeForce RTX 4070), AMD 
často dosahuje rovnakú alebo vyššiu úroveň výkonu, najmä v 
Quad HD rozlíšení.

● Exkluzívne technológie
○ NVIDIA má lepšiu podporu technológií ako Ray Tracing (DXR) a 

DLSS, ktoré zlepšujú kvalitu obrazu a výkonnosť hier.
○ AMD ponúka alternatívu s názvom FSR, ale tá má nižšiu kvalitu 

vo všetkých rozlíšeniach.
○ NVIDIA Reflex znižuje latenciu, čo je výhodou pri 

kompetitívnych hrách, zatiaľ čo AMD nemá podobnú 
technológiu.

● Profesionalita
○ NVIDIA má výhodu pri profesionálnych aplikáciách vďaka 

podpore CUDA, ktorá zvyšuje výkon pri kreatívnych úlohách, 
ako je strih videa.



AMD porovnania grafík

AMD Radeon HD 6990 vs AMD Radeon RX 480 vs 
AMD Radeon RX 7600 vs Nvidia GeForce RTX 406
0 | Graphics card comparison

https://versus.com/en/amd-radeon-hd-6990-vs-amd-radeon-rx-480-vs-amd-radeon-rx-7600-vs-nvidia-geforce-rtx-4060
https://versus.com/en/amd-radeon-hd-6990-vs-amd-radeon-rx-480-vs-amd-radeon-rx-7600-vs-nvidia-geforce-rtx-4060
https://versus.com/en/amd-radeon-hd-6990-vs-amd-radeon-rx-480-vs-amd-radeon-rx-7600-vs-nvidia-geforce-rtx-4060


AMD Program
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