Zadefinovanie nastrojov na tvorbu uvodnej webovej stranky

1. Figma — slizi na navrh vizualneho dizajnu webovej stranky. Bola pouZita na tvorbu
wireframov a finalneho dizajnu tvodnej stranky, definovanie farebnej palety,
typografie a celkového Stylu rebrandingu.

2. HTMLS — pouzity na vytvorenie zakladnej Struktiry tvodnej stranky, vratane
jednotlivych sekcii, nadpisov, textového obsahu, obrazkov a navigaénych prvkov.

3. CSS3 — zabezpecuje vizualne spracovanie stranky. Pomocou CSS st definované
farby, rozlozZenie prvkov, medzery, typografia a responzivne spravanie stranky pre
rdzne zariadenia.

4. JavaScript — vyuzity na implementéciu jednoduchych interaktivnych prvkov, ako je
mobilné menu, jemné animéacie alebo plynulé posuvanie medzi sekciami stranky.



