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Účel webovej stránky : 

Táto stránka slúži na objasnenie procesu tvorby 3D grafiky v rôznych 
odvetviach. 

 

Obsahová časť stránky :  

 Štruktúra html : index.html, modelovanie.html, texturovanie.html, 
galeria.html, kontakty.html 
 

 Head : kódovanie, title, meta informácie a favicon je uvedený na hlavnej 
stránke a taktiež každej podstránke webu 
 

 Nadpisy <h1> sa nachádza v  <header> na každej podstránke, <h2> sa 
nachádza na stránke index.html v časti <main> ako nadpisy pre artikle, 
<h3> sa taktiež nachádza v index.html 
 
 

 Sémantické znaky :  
<strong> a <em> sa nachádzajú na stránke index.html  
blockquote je na podstránke modelovanie.html,  



kotvy, mark a odkazy sú na každej stránke texturovanie.html 
 
 

 Zoznamy :  
usporiadaný zoznam sa nachádza na podstránke modelovanie.html 
neusporiadaný zoznam je na úvodnej stránke index.html 
definičný zoznam je taktiež na stránke index.html 
neusporiadaný zoznam s použitím obrázka ako odrážku je na stránke  
 

 Obrázky :  
obrázok s odkazom na index.html sa nachádza na každej stránke v časti 
header 
obrázková mapa je uložená na stránke index.html 
 

 Sémantická štruktúra :  
každá podstránka vrátane s index.html má sémantickú štruktúru 
 

 Navigácia medzi stránkami :  
táto časť je uložená medzi časťami <header> a <main> na každej 
podstránke 
 

 Všetky html súbory sú validné 
 

 Štýlovanie písma : 
toto zadanie sa nachádza v index.html v každom article 
 

 Vonkajšie a vnútorné okraje :  
toto zadanie sa taktiež nachádza v index.html ale aj modelovanie.html 
a texturovanie.html 
 

 Na podstránke modelovanie.html sa nachádza obrázok s oblými okrajmi 
a pri prechode myšky cez obrázok sa obrázok zvačší 
 

 Na podstránke texturovanie.html sa nachádza video 
 

 Rozhodol som sa použiť vertikálne menu 
 

 Celý súbor CSS je validný 


