DOKUMENTACIE WEBOVEHO SIDLA

3D GRAFIKA — Luka$ Murar



index.html

modelovanie it texturovanie i Galeria i kontakty htm

Ucel webovej stranky :

Tato stranka slizi na objasnenie procesu tvorby 3D grafiky v réznych
odvetviach.

Obsahov4 Cast’ stranky :

e Struktara html : index.html, modelovanie.html, texturovanie.html,
galeria.html, kontakty.html

e Head : kddovanie, title, meta informacie a favicon je uvedeny na hlavne;j
stranke a taktiez kazdej podstranke webu

e Nadpisy <hl> sa nachadza v <header> na kazdej podstranke, <h2> sa
nachadza na stranke index.html v ¢asti <main> ako nadpisy pre artikle,
<h3> sa taktiez nachadza v index.html

e Sémantické znaky :
<strong> a <em> sa nachadzaju na stranke index.html
blockquote je na podstranke modelovanie.html,



kotvy, mark a odkazy st na kazdej stranke texturovanie.html

Zoznamy :

usporiadany zoznam sa nachddza na podstranke modelovanie.html
neusporiadany zoznam je na ivodnej stranke index.html

defini¢ny zoznam je taktiez na stranke index.html

neusporiadany zoznam s pouzitim obrazka ako odraZku je na stranke

Obrazky :
obrazok s odkazom na index.html sa nachadza na kazdej stranke v Casti
header

obrazkové mapa je ulozena na stranke index.html

Sémantickd Struktira :
kazda podstranka vratane s index.html ma sémanticku Struktaru

Navigdcia medzi strankami :
tato Cast’ je uloZena medzi Castami <header> a <main> na kazdej
podstranke

Vsetky html stibory st validné

Stylovanie pisma :
toto zadanie sa nachadza v index.html v kazdom article

Vonkajsie a vnutorné okraje :
toto zadanie sa taktiez nachadza v index.html ale aj modelovanie.html

a texturovanie.html

Na podstranke modelovanie.html sa nachadza obrazok s oblymi okrajmi
a pri prechode mysky cez obrazok sa obrazok zvacsi

Na podstranke texturovanie.html sa nachadza video
Rozhodol som sa pouzit’ vertikdlne menu

Cely subor CSS je validny



