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VYSLEDNY PRODUKT



’ Pripravit webovu aplikdciu na sprdvu, vytvdranie a prihlasovanie

eventov pre modeldrsku plastikovy komunitu.

6 Funk&ny back-end a ldkavy front-end s moznostou priddvania

viacerych ucastnikov.

a Ndavrh databdzy a UX dizajnu.




>4t na hlavnd stranku

odhlasit s

Galéria Podujatia e
IPMS EVENT MANAGER

TEST1 USER FIVE

Vitajte

Sprava podujati

Moje podujatia

Spravujte exstujtice podujatia alebo wytvarte nové.

+ Vytvorit podujatie

Vitajte na nasej webovej strdnke, ktora je urcéena vSetkym modeldrom a nadSencom
QIR | edchédmjics || Prbishajice || Ukonend modelarskych sitazi na Slovensku. Nasim cielom je priniest prehladny a aktualny sihrn
vSetkych pripravovanych aj uskutoénenych sUtazi, aby ste mali vzdy k dispozicii

test02  AvcozAcE
© Mieste

st

© Registricia:

Zobreait desall “ “

véetky potrebné informdcie na jednom mieste.

Najdete tu podrobnosti o jednotlivych podujatiach, pravidla, miesto konania,
harmonogram, ako aj vysledky uz prebehnutych sitazi. Sicastou strénky je moznost
registracie, vdaka ktorej budete méct sledovat svoje sUtaZze, odosielat prihlasky ¢i

mat aktualne informdcie vidy poruke.
IPMS slovensko woatioratice  reistaici orvorak

Chceme vytvorit komunitu, kde sa budi stretévat skiseni modeldri i ti, ktori s
modelarstvom eSte len zacinaju. Novi modeldri sU u nas srdec¢ne vitani - radi vam

pomdZeme zorientovat sa a podporime vés na vaSej ceste s tymto krdsnym konicékom.

Tesime sa na vas na sUtaZiach aj na nasej strénke!

test01  ancHAbzAce

Zobrazit detail

Ukaz svoj talent, tu budesS mat prilezZitost

sdsdffef ruoon
© Miestor
© Détum: 01,1000

© Registricia: 22,0

Zobrasit dotail

Chces byt organizator

Vytvor si Uet a organizuj vlastné podujatia
komunitu!

+ Pridat osobu

pravovat dals oréd ovat na podujatia - naprikiad det

Ziadost o organizatorstvo

rodinnych prisusnfiov alebo iné osoby, ki

osoba3 osoba3

b .

Emait

Upravie
Upravit

podosoba ok

Podujatia

Moje modely

Stav podujatia Zoradit podta

Vietky podujatia | | patum (od najstaraich)
S et

Pocet vysledkov:

01.10.6802 20.12.20825

sdsdffef testol

Miesto konania Miesto konania
ffeffda radnica

Moje sutaze

Registracia Registrdcia

Tu néjdete prehfad vietkych stazi, na kto a brazujd sa len

sitaZe, v ktorych mate aktivne registrécie.

test01

Zobrazit detal sitae >

22.02.2222 02:22 - 22.02.2222 22:22

Registracia nedostupnd

Zobrazit detaily >

02.12.2625 10:10 - 20.12.2025 10:10

Registricia otvorend

Registrovat sa -

20.12.2025 20.12.20825




o Informécie o podujati ———

Zakladné informacie
Mizov podujatia *
test02
Miesto konania *
ggfdsgsgddg
Adresa 1*
dfsgdfgsggsfd
Stat *

slovensko

Datumy a casy
Zaciatok podujatia *

1272042025, 10:10 AM

Zatiatok registracie *

12/06/2025, 10:10 AM

Kontaktné informécie
Email *

test5@gmail.com
Webovi strinka

httpe/127.0.0.1:8000/events/create

Popis podujatia
Popis *

httpe//127.0.0.1:8000/events/create
httpe/127.0.0.1:8000/events/create
httpe//127.0.0.1:8000/events/create
httpe/127.0.0.1:8000/events/create

° Kategérie

Mesto *
fgdfsgsdfgfdgsdf
Adresa 2

fdgsgfdsgsd

Koniec podujatia *
1272472025, 01:00 AM
Koniec registracie *

12/20/2025, 10:10 AM

Telefén *

+421940271345

Dalsi krok —

Kategoria bola pridana.

o Informacie o podujati

Kategodrie sttaZe
Pridajte kategérie, do ktorych sa budl méct’ déastnici registrovat.
Pridat nowii kategoriu

Skratka * Mazov kategorie *

napr. Lietad

Pridané kategérie (3)

liet lietadlo

o Kategdrie

o Lo
o L o
Cormc Lo

Vytvorit podujatie




Moje podujatia

Sprava podujati

Spravujte existujlice podujatia alebo vytvorte nové

Vsetky Nadchadzajice

test(? NADCHADZAJUCE

Prebiehajice

REGISTRACIA OTVORENA

® Miesto: ggfdsgsgddg, fodfsgsdfgfdgsdf, slovensko
B Datum: 20.12.2025 10:10 - 24.12.2025 01:00

[l Registracia: 06.12.2025 - 20.12.2025

Zobrazit' detail

test01 NADCHADZAJUCE

+ Vytvorit podujatie

BRI GEETEE

REGISTRACIA OTVORENA

@ Miesto: radnica, trnava, Slovensko

&) Datum: 20.12.2025 01:01 - 24.12.2025 10:10

(] Registracia: 02.12.2025 - 20.12.2025

Zobrazit detail

TS ST

Registracia na test01

Zaregistrujte s

1 Registracia modelu
Uastnik *

4 Novy Géastnik (registracia na mieste)

2 Udaje nového ticastnika
Meno *

napr. Jan

Email (volitelné)

napr. jan.novak@email.com

Tento Uéastnik buds registrovany ez prepojenia na ufivatelzky Udet (registricia na misste).

Kategdria *

Vyberte kategdriu
Model *

Vybrat' existujici model @ Pridat novy model

Terto model buds zaregistrovany len na tto sirad

+ Pridat dalsi model

+"  Dokondit registraciu




Z/HODNOTENIE PRACE TIMU



ODHAD STRAVENEHO CASU

e je nemozné odhadnut ndrocnost jednotlivych Uloh
e odhliadajuc od pordd a vyucovania
o 10 az 15 hodin na ¢lena

o +3 hodiny na osobu vrdatane stretnuti a konzultdcii




ZHODNOTENIE CINNOST]
NA PROJEKTE



Martin Zahorak

Ulohy veduceho timu

e rozdelenie Uloh

e pripravenie prostredia

e vyber frameworku s timom

e sledovanie progresu ¢lenov timu
e pldnovanie priebehu projektu

e pldnovanie stretnuti

e nastavenie Githubu

Ulohy back-end developmentu
e priprava vytvaranie eventov
e zObrazovanie eventov
e informdcie o eventoch

e priddvanie organizatorov konkrétnych eventov

OrganizerAdd

Event $

$



Radoslav Drobny

Analyticka a navrhova fdza projektu

analyza pouzivatelskych poziadaviek

navrh funkcionality webovej aplikacie
modelovanie ndvrhu vo Figme

prezentdcia logiky aplikacie a zapracovania

pouzivatelskych poziadaviek

Navrh a implementdcia databdzy

navrh databdzovej Struktury
modelovanie databdzy v Oracle Data Modeler
ladenie a optimalizdcia databdzového ndvrhu

implementdcia databdzy v prostredi MySQL

Sarifikcat

Edit dLog, On

||||||||



Radoslav Drobny

Spoluprdca na UX/Ul a funkcionalite

e aktivna Ucast na pripomienkovani UX/Ul ndvrhu

e priebeznd analyza navrhnutej funkcionality

©  ipmsdb awards
o id - int(11)
& registration_id : int(11) -

. " ) O ipmsdb category
# rank - smalini(s) \ © ipmsdb registration S
@ award_name : varchar(40) - 2 id - int(11) 2 id 2 int{11)
- o @ short_name : varchar(4)
& category_K - K1) @ name : varchar(80)
# model_id : int(11) o
# event_id - int(11)

E ©  ipmsdb model
o id - int(11)

e rozhodovanie o Upravdach a zmendch pocas

implementdcie
Databdzové testovanie

E Lo ipmsdb event
# id - int(11)

¢ 4 participant_id : int(11) L islziziziil

Eﬂ' ipmsdb participant © name : varchar(60)
9 id - int(11) -

@ name : varchar(20)

@ place : varchar(80)

@ address1 : varchar(20)

e overovanie spravnosti databdzového navrhu

[ manufacturer : varchar(40)

# scale_id : int(11) o address2 : varchar(20)

@ city : varchar(20)

o state : varchar(20)

@ surname : varchar(20)
@ city - varchar(20)
@ state : varchar{20)

[ notes : tinytext

e zapracovanie pripomienok  programdtorov

m event_start . datetime
@ club_name : varchar(20) @ eveni_end : datetime
£ ipmsdb scale & registration_start - datetime
@ id Cint(11)

@ name : varchar(g)

© email : varchar(40)

£ ipmsdb organizer
# event_id © int(11)
# user_id ; int{11)

pracujucich s databdzou

# user_id :int(11) @ registration_end : datetime

@ weblink : varchar(40)

@ email - varchar(40)

e priprava testovacich dat pomocou online

© phone : varchar(18)

£ ipmsdb judge @ photo_filename : varchar(20)

# event_id : int{11) (2 description : text
# user_id : int(11) # publish_awards : tinyint(1)

E & ipmsdb user B -
2 id - int(11) i
& email : varchar(40)

nastrojov onlinedatagenerator.com a

@ password : varchar(s0)
mOCkO rOO-Com @name:va[chaﬂﬂ(])
@ surname : varchar(20)
@ phone : varchar(1g)

# event_creator : tinyint(1)

e priprava jednoduchych testovacich scendrov

pre databdzu
e definovanie testovacich dat podla logickych suvislosti ndvrhu

pldnovanie testovania celej aplikdcie po prezentdcii projektu



o / /
Simona Hamarova

Graficky navrh loga a symboliky

e vSetky vystupy projektu su vytvorenée v
nastroji Figma

e nAavrh loga pre webovu aplikdciu

Ndvrh UX/UI

e | POUZIVATEL
e ndvrh UX/Ul po dokoncenf loga EETaEEEg ke

O @ m
[ 2| .... = ... I -. BB occanziror

e Vyuzitie prototypovania

0
R TTTTEEL R R

o umoznenie timu spustit prototyp a vyskusat

orientdaciu v aplikdcii
B

o vizualizacia umiestnenia prvkov a .
fungovania aplikacie
Vizudiny dizajn aplikdcie
e zachovanie jednotného vizudlneho Stylu

e rozdelenie obsahu do logickych sekcii pre lepSiu prehladnost a orientdciu pouzivatela



Matej Sochan

Zdklad projektu a infrastruktura

e vytvorenie a inicializdcia project skeletonu

e Upravy a opravy routovania

e priebeznd udrzba .gitignore

e odstrdnenie nechcenych suborov a adresdarov

e mergovanie branchov

Participant - hlavnd funkcionalita

e pridanie participant formuldra
e implementdcia route /participant/create
e implementdcia editdcie/mazania participantov

e zObrazenie vsetkych atributov participanta

Modely a databdzové vztahy

e oprava relaénych modelov a pridanie CompetitionModel

e vytvorenie zodpovedajuceho Livewire komponentu a manazéra modelov pre participantov

e implementdcia vztahov participant-competition a zapojenie participantov do sutazi




Tobias Lehen

Uéast na grafickom ndvrhu a UX/UI

® ko n Z U |td Cle O n OI V rh g rOfI C ké h O d lZOJ n U O div class="fixed z-[18601]1 flex items—-center justifu-center pointer—events-none" id="logoContainer"

img class="h—-[45uvh] object—-contain" src="{{ asset('imagessipmslogo.=suvg') *+" alt="Logo" id="logolmg"
d 1

layoutu v spoluprdci s grafickou timu

div class="h—-screen" diw

° OV er OV O ﬂl e fU n k én O S_tl O p O U Zl _t el’ n O S _tl n C,]V l’h U div class="relative z-18 bg—gradient-to—r from—-[var(——color-primary—browun?] via—-[uvar(—color—primarg—-broun-light)] to-[var{——color—prinarg—h

saction id =lcoma™
hl class="text—-center text-[uvar{—color-accent—gold)] text-5x1l mb—18 font—bold"” Witajted hl

div class="max-w-[1088px] mx—auto mb=-1& px-16 puy-1& bhg-[var(——color-bg-light)] rounded-[28px] shadow-[6_10px_4d68px_raba@.d.8.8.321"

lmplementdCia front-endu p class="text-[var{-—-color-text-black)] leading-[1.9] text-[17px] mb-6 font—-normal” Vitadte na nasej uesbovej stranke. ktord e u

p class="taxt-[var{——color—text-black)] leading-[1.92] taxt-[17px] mb—6 font—-normal" :Hajdete tu podrobnosti o Jednotlivdch poduda
. V4 . . ’ V4 v .
® I m p | e m e n tO C I O g rO f I C k g C h n O V r h OV O rO Z | O Z e n | O p class="taxt-[var{——color—text-black?] leading-[1.2] text-[17px] mb—6 font—normal" :Choeme wytvorit komunitu. kde sa3 budd strets

p class="text-[var{——color-text-black?] leading-[1.9] text-[17px] mb-8 font—-normal"  Tesime sa na wvwas na sdfaziach aj na nasej st

do front-endu

e zabezpecenie plnej funk&nosti Ul prvkov seotion 18

——:mlmr—a::ent—gmldb] text—4x1 mb-& font-bold":Ukaz svoj talent. tu budes mat prilezitost< k2

root <

. ) . ) . —rry L C =11 mar-U=cl=r I EARAA
TeChnOlOg|Ck0 lmplementocm et Seetion Polor—prinary dark: [1#139008;
2 :t—center text-[uar{——color-accent—aold)] texi ——color—primary-broun L#412468
[1880px] mx—auto ml:—_‘l_h px-16 pu-1& ba-[uw: == II. ':'r-'_F'r'-'i. r"l-af-";'_t'r-":'url_ 1. 1.9}I+. D#Eﬂ:lql:ilﬁilﬁi

e pouzitie Tailwind CSS pre efektivny dizajn il st —color-accent-gold: EHFFCC3L
——color—-accent—-gold-light: WE#FFD&eAD

e vyuzitie PHP Livewire pre dynamické interakcie B i

=) o |||--—+|-| +—L|I = |-'
—— ] |||"—Il|]|"|'| +l—l

a prdcu s datami
Stabilizdcia aplikacie
e aktivny prispevok k stabilizdcii front-end Casti aplikacie



DAKUJEME ZA
POZORNOST!



