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VÝSLEDNÝ PRODUKT



Pripraviť webovú aplikáciu na správu, vytváranie a prihlasovanie

eventov pre modelársku plastikovú komunitu.

PROJEKT JE DOKONČENÝ NA 80%

PL
ÁN

1.

Funkčný back-end a lákavý front-end s možnosťou pridávania

viacerých účastníkov.

Návrh databázy a UX dizajnu.

2.

3.









ZHODNOTENIE PRÁCE TÍMU



je nemožné odhadnúť náročnosť jednotlivých úloh

odhliadajúc od porád a vyučovania

10 až 15 hodín na člena

+3 hodiny na osobu vrátane stretnutí a konzultácii

ODHAD STRÁVENÉHO ČASU

Práca členov bola 100%.

Komunikácia tímu bola výborná. Tím bol iniciatívny.



ZHODNOTENIE ČINNOSTI

NA PROJEKTE



Martin Záhorák

rozdelenie úloh 
pripravenie prostredia 
výber frameworku s tímom
sledovanie progresu členov tímu
plánovanie priebehu projektu
plánovanie stretnutí
nastavenie Githubu

Úlohy vedúceho tímu

Úlohy back-end developmentu
príprava vytváranie eventov
zobrazovanie eventov
informácie o eventoch
pridávanie organizátorov konkrétnych eventov



Radoslav Drobný

analýza používateľských požiadaviek
návrh funkcionality webovej aplikácie
modelovanie návrhu vo Figme
prezentácia logiky aplikácie a zapracovania
používateľských požiadaviek

Analytická a návrhová fáza projektu

Návrh a implementácia databázy
návrh databázovej štruktúry
modelovanie databázy v Oracle Data Modeler
ladenie a optimalizácia databázového návrhu
implementácia databázy v prostredí MySQL



Radoslav Drobný
aktívna účasť na pripomienkovaní UX/UI návrhu
priebežná analýza navrhnutej funkcionality
rozhodovanie o úpravách a zmenách počas
implementácie

Spolupráca na UX/UI a funkcionalite

Databázové testovanie
overovanie správnosti databázového návrhu
zapracovanie pripomienok programátorov
pracujúcich s databázou
príprava testovacích dát pomocou online
nástrojov onlinedatagenerator.com a
mockaroo.com
príprava jednoduchých testovacích scenárov
pre databázu
definovanie testovacích dát podľa logických súvislostí návrhu
plánovanie testovania celej aplikácie po prezentácii projektu



Simona Hamárová

všetky výstupy projektu sú vytvorené v
nástroji Figma
návrh loga pre webovú aplikáciu

Grafický návrh loga a symboliky

Návrh UX/UI
návrh UX/UI po dokončení loga
využitie prototypovania

umožnenie tímu spustiť prototyp a vyskúšať
orientáciu v aplikácii
vizualizácia umiestnenia prvkov a
fungovania aplikácie

zachovanie jednotného vizuálneho štýlu
rozdelenie obsahu do logických sekcií pre lepšiu prehľadnosť a orientáciu používateľa

Vizuálny dizajn aplikácie



Matej Socháň

vytvorenie a inicializácia project skeletonu
úpravy a opravy routovania
priebežná údržba .gitignore
odstránenie nechcených súborov a adresárov
mergovanie branchov

Základ projektu a infraštruktúra

pridanie participant formulára
implementácia route /participant/create
implementácia editácie/mazania participantov
zobrazenie všetkých atribútov participanta

Participant – hlavná funkcionalita

Modely a databázové vzťahy
oprava relačných modelov a pridanie CompetitionModel
vytvorenie zodpovedajúceho Livewire komponentu a manažéra modelov pre participantov
implementácia vzťahov participant–competition a zapojenie participantov do súťaží



Tobiáš Lehen
Účasť na grafickom návrhu a UX/UI

konzultácie a návrh grafického dizajnu a
layoutu v spolupráci s grafičkou tímu
overovanie funkčnosti a použiteľnosti návrhu

Implementácia front-endu
implementácia grafických návrhov a rozloženia
do front-endu
zabezpečenie plnej funkčnosti UI prvkov

Technologická implementácia
použitie Tailwind CSS pre efektívny dizajn
využitie PHP Livewire pre dynamické interakcie
a prácu s dátami

Stabilizácia aplikácie
aktívny príspevok k stabilizácii front-end časti aplikácie



ĎAKUJEME ZA
POZORNOSŤ!


