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Tento dokument predstavuje tim €. 5 a naSu motivaciu zapojit sa do rieSenia projektu
v ramci predmetu Timovy projekt. Predstavuje tiez nasu projektovu viziu, ¢lenov
timu, ich kompetencie a predbezny plan realizacie projektu.

Tim Cislo 5: Martin Zahorak, zahorak1@ucm.sk
veduci timu a back-end dev

Tobias Lehen, lehen1@ucm.sk
front-end dev

Simona Hamarova, hamarova5@ucm.sk
navrharka UX a web stranky

Radoslav Drobny, drobny4@ucm.sk
analytik a DB dizajnér

Matej Sochar, sochan1@ucm.sk
VPS spravca a back-end dev

VSeobecny e-mail na tim zahorak1@ucm.sk

Predstavenie timu

Nas tim tvoria vysoko motivovani timovi hraéi. Vtime mame zastupené vSetky
podstatné role pre vyvoj webovej aplikacie pracujucej s udajmi v databaze a kazdy
Clen timu a aj praktické skusenosti v oblasti, za ktoru zodpoveda. N&s tim bude
pracovat agilnym spdsobom (Scrum/Kanban), s dbérazom na iterativny vyvoj a
pravidelnu komunikaciu. Budeme vyuzivat Git pre spravu verzii a nastroje ako
GitHub Projects/Jira na riadenie udloh. Clenovia timu sa navzajom dopifiaju
odbornymi kompetenciami a zdielaju spolo¢nu motivaciu vytvorit funkény a kvalitny
produkt s realnym vyuzitim.

Predstavenie ¢lenov timu

Martin Zahorak

V projekte zastavam rolu veduceho timu, kde zodpovedam za koordinaciu prace,
planovanie stretnuti, dohlad nad progresom a efektivnu komunikaciu v time. Mojou
odbornou ulohou je navrh a vyvoj serverovej logiky aplikacie a implementacia API,
ktoré prepaja front-end a back-end cCasti rieSenia. Z predchadzajucich projektov
prinaSam skusenosti s timovou spolupracou a riadenim vyvoja softvéru, ¢o mi
umoznuje efektivne prepajat technicku stranku projektu s organizacnymi procesmi.



Do timu prina8am zodpovednost, systematicky pristup a schopnost’ dotiahnut' ulohy
do konca. Verim v pragmaticky pristup k vyvoju softvéru — vytvarat rieSenia, ktoré su
funkéné, udrzatelné a rozSiritelné. Chcem sa zaroven aktivne podielat na vytvarani
pozitivnej timovej kultury zaloZenej na spolupraci, pomoci a spolo¢nej zodpovednosti
za vysledok.

V projekte chcem posobit aj preto, ze nasS tim sa sklada zo Sikovnych a
prospektivnych ludi, s ktorymi je radost spolupracovat’ a ktori ma motivuju posuvat
sa dalej. Projekt vnimam ako prilezitost na osobny aj profesionalny rast a chcem ho
uspesne dotiahnut’ do kvalitného vysledku.

Tobias Lehen

V ramci projektu sa chcem venovat najma vyvoju pouZzivatelského rozhrania,
implementacii grafického dizajnu a tvorbe webovej stranky projektu. Mojim ciefom je
vytvorit prehfadné, moderné a pouZzivatelsky privetivé rozhranie, ktoré bude zaroven
technicky kvalitné a responzivne.

Vyhodou, ktora viem timu ponuknut, su moje doterajSie skusenosti s front-end
technolégiami a znalost modernych nastrojov, ako su Vue.js a Laravel, ktoré
pouzivam pri vyvoji webovych aplikacii. Rad vyuzivam aj CSS frameworky, ktoré
umoznuju efektivnejSiu pracu s dizajnom a jednotny vizualny Styl projektu.

V projekte by som chcel prehibit svoje znalosti v oblasti vyvoja pouzivatel'skych
rozhrani a zaroven sa nau it lepSie spolupracovat’ v time pri navrhu a implementacii
jednotlivych cCasti rieSenia. Okrem hlavnej ulohy vo vyvoji front-endu sa chcem
aktivne zapajat’ aj do testovania a tvorby dokumentacie, aby som ziskal SirSi prehlad
o celom procese vyvoja softvéru.

Verim, ze kombinacia mojich technickych znalosti, zaujmu o moderné webové
technolégie a timového pristupu prispeje k uspeSnému priebehu projektu a kvalite
vysledného rieSenia.

Simona Hamarova

V projekte sa chcem venovat najma navrhu pouzivatel'ského rozhrania a celkovému
pouzivatelskému zazitku. Mojou ulohou bude vytvorit prehladny, intuitivny a
moderny web, ktory bude lahko zrozumitefny pre pouZzivatelov. Zameriam sa na
premyslené rozlozenie stranok, prehladnu navigaciu a jednotny vizualny Styl, aby
web pdsobil profesionalne a pouzivatel sa v nom citil komfortne.



Pri praci budem vyuZivat nastroje Figma a Photopea — v prvom budem navrhovat
rozhranie a prototypy, v druhom upravovat grafické prvky a vizualy. Tieto nastroje uz
poznam na zakladnej urovni, no projekt beriem ako prileZitost dalej sa v nich zlepsit
a rozsirit svoje zru€nosti v oblasti webového dizajnu a UX.

Na spolupraci v time sa teSim najma preto, Zze kazdy clen prinasa inu odbornu
perspektivu. Rada prispejem svojim kreativnym pohlfadom, citom pre detail a snahou
o prepojenie dizajnu s funkénostou. Verim, Ze spolo¢nym usilim vytvorime rieSenie,
ktoré bude nielen technicky dobre spracované, ale aj vizualne pritazlivé a
jednoduché na pouzivanie.

Matej Sochari

V time zodpovedam za spravu vyvojového prostredia a servera, najma za
konfiguraciu a udrzbu Debian VPS a priebezny deployment aplikacie pocas vyvoja.
Mojou hlavnou ulohou je navrh a implementacia spolahlivého API, ktoré zabezpecuje
komunikaciu medzi front-end a back-end. Mam skusenosti s relanymi databazami a
som zvyknuty pracovat so systémami, ktoré kladu déraz na stabilitu, bezpecnost a
vykon.

Do timu prindSam technicku orientovanost, zodpovedny pristup a ochotu riesit aj
naroCné ulohy spojené s infrastrukturou a back-end logikou. Tato uloha je pre mha
prilezitostou rozsirit' si znalosti o moderné technolégie, najma o framework Laravel a
principy navrhu serverovych rieSeni. Projekt vnimam ako moznost ziskat skusenosti
z realneho timového vyvoja a rad prispejem k tomu, aby nase rieSenie bolo nielen
funkéné, ale aj technicky kvalitné a pripravené na dalsi rozvo.

Radoslav Drobny

V ramci projektu sa chcem venovat’ najma analyze poziadaviek pouzivatelov, navrhu
datového modelu a tvorbe databazy a navrhu architektury rieSenia.

Vyhodou, ktoru viem timu ponuknut, je aj moja znalost’ prostredia a potrieb komunity,
pre ktoru je produkt urCeny, kedze som jej aktivnym Clenom. Tato skusenost mi
umozni lepSie porozumiet’ funkcionalite rieSenia z pohladu koncovych pouzivatelov a
prispiet k tvorbe hodnotného a praktického produktu. Mam predchadzajuce
skusenosti s navrhom databaz a informacnych systémov z Cias, ked som pracoval
ako programator. V projekte by som rad zurocCil tieto skusenosti a zaroven sa chcel
naucCit pracovat s modernymi nastrojmi, ktoré pouzivame v ramci Studia. Mojim
cielom je efektivne spolupracovat na navrhu rieSenia a aktivne prispiet k
dosahovaniu timovych ciefov.



Zarovel mam zaujem rozsSirit svoje zru€nosti aj mimo hlavnej roly — rad sa zapojim
do testovania a tvorby projektovej dokumentacie, aby som ziskal komplexny prehlad
0 procese vyvoja softvéru. Tiez sa chcem oboznamit so zakladmi modernych
frameworkov pre vyvoj webovych aplikacii a nastrojov pre navrh pouzivatelského
rozhrania, aby som lepSie rozumel celému Zzivotnému cyklu vyvoja. Verim, Ze
kombinacia mojich skusenosti, timového pristupu a snahy neustale sa zlepSovat
moze byt prinosom pre nas tim.

Predstavenie projektu

Témou nasho projektu je vytvorenie webovej aplikacie ,Event manager IPMS* (IPMS
— the International Plastic Modellers’ Society).

Hlavhym cielom projektu je vytvorenie aplikacie, ktora umozni organizatorom
a klubom na Slovensku evidovat sutaze pre plastikovych modelarov a sutaziacim
umozni jednoduchu a Standardizovanu registraciu pre vSetky typy podujati nezavisle
od miesta konania a organizatora.

Aplikacia bude poskytovat prehladny kalendar modelarskych sutazi (eventov) s
moznostou online registracie uc€astnikov na konkrétnu sutaz. Autentifikovani
pouzivatelia budu mat k dispozicii predvyplnené osobné udaje a databazu svojich
modelov, C€o wurychli proces prihlasovania a registracie modelov do sutazi.
Organizatori budu mat mozZnost okrem evidencie sutazi vyuzit aplikaciu na
vyhodnocovanie sutaznych modelov.

Motivaciou pre vyber tejto témy je realna potreba tejto aplikacie, pricom podobné
rieSenie vytvorené nie je abezné nastroje pre spravu udalosti a registracie
nezohladnuju Specifika cielovej skupiny a problematiky, na ktoru sa projekt
zameriava.

Vzhlfadom na $pecifické potreby cielovej skupiny je pre realizaciu projektu kfuCové
dokonalé poznanie tychto potrieb a poziadaviek, aby navrhnuta aplikacia bola v praxi
naozaj pouzitelna. Rovnako dolezité je vystavanie aplikacie na modernych
technolégiach s dérazom na bezpecénost, kedZe aplikacia bude spracovavat osobné
udaje a s dérazom na pouzivatelsky komfort a pozitivhu pouZzivatelsku skusenost.

Vzhlfadom na kluCové poziadavky ma nas tim idealne zlozenie, nakolko za analyzu
a navrh rieSenia zodpoveda clen cielovej skupiny s relevantnymi skusenostami
v oblasti analyzy a navrhu aplikacnych rieSeni, na vyvoji participuju Clenovia timu
s praktickymi skusenostami v oblasti front-end a back-end vyvoja s vyuzitim
modernych frameworkov spifajucich vysoké $tandardy bezpeé&nosti. Na navrhu UX
a dizajne sa budu podiefat’ spolo¢ne ako Sikovni a kreativni dizajnéri, tak aj SW
architekt a vyvojar front-endu, ¢im zabezpedime idealne naplnenie poziadaviek na
funkcie so zohladnenim potreby pozitivnej pouzZivatel'skej skusenosti.



Casovy odhad

Predbezny plan realizacie projektu uvazuje o nasl. milnikoch:

31.10.2025 zriadena web stranka projektu, dokon€ena analyza a navrh
rieSenia, navrh DB

7.11.2025 dokon&eny UX/UI dizajn

21.11.2025 funkCny prototyp (front-end aj back-end)

5.12.2025 prva plne funkéna verzia

12.12.2025 ukoncenie testovania, vypracovana dokumentacia
19.12.2025 finalny produkt

Rizika projektu
Riziko Pravdepodobnost | Dopad Opatrenia
Nejasné Stredna Vysoky Priebezna analyza
poziadavky a konzultacie
pouzivatelov
Casova Vysoka Stredny Planovanie uloh,
vytazenost’ Clenov kontrola milnikov
timu
Technické Stredna Stredny V&asna
problémy (VPS, konfiguracia,
integracia) priebezné testy
BezpecCnost Nizka Vysoky Pouzitie
osobnych udajov bezpecnostnych

Standardov
Nedostatok Casu Stredna Vysoky Priebezné
na testovanie testovanie pocCas
vyvoja

Zaver

Nas tim je odhodlany vytvorit funkéna, bezpecnu a pouzivatelsky privetivu webovu
aplikaciu, ktora bude mat realne vyuzitie v komunite plastikovych modelarov. Vdaka
vhodnému zloZeniu timu, kombinacii odbornych znalosti a praktickych skusenosti
verime, Ze projekt UspeSne zrealizujeme v stanovenom Case a kvalite. Sme
pripraveni aktivne spolupracovat, uCit sa nové technologie a spolo¢ne prekonavat
vyzvy pocas celého vyvoja projektu.



