Pri navrhu a tvorbe webovej stranky som pouzil nasledovné technolégie. Figmu na
vytvorenie vizualneho dizajnu a prototypu. Na vytvorenie samotnej Struktury stranky som
vyuzilHTML, na Stylovanie a vizualne upravy CSS. Hosting stranky bol zabezpeceny na
servery podporujucom HTTP. Tieto technoldgie zabezpecili, Zze vysledna stranka je

funk&na a rychla a vizualne privetiva.

Technologie:
e Figma na navrh dizajnu a tvorbu prototypov.

e HTMLS na Struktiarovanie obsahu stranky.

¢ CSS3 na stylovanie a responzivny dizajn.



