LEXIKON

Tim 4






0 Jakub KERUL - zvukovy a Webovy dizajnér

e Venujem sa tvorbe webovych
stranok a zvukovému dizajnu.

e V projekte budem vytvarat zvukové
efekty a hudbu, ktora umocni herny
zazitok, a zaroven postavim
webovu stranku pre nasu hru.

e Chcem, aby hra ponukala komplexny
audiovizualny zazitok.




0 Ivan BOREC - Tim lider a Herny dizajnér

e Moja uloha je koordinovat
timovu pracu, zabezpecCit
komunikaciu a dohliadat na
dodrziavanie terminov.

e Mojim cielom je vytvorit
prostredie, v ktorom méze
kazdy Clen timu naplno rozvinat
svoj potencial a prispiet k
vytvoreniu hry, na ktord budeme
vSetci hrdi.




(} Bahdan RYCHAK - Level dizajnér

e Mam skusenosti s programovanim
v jazykoch Python, C++, JavaScript
a s frameworkmi Django a SwiftUI.

e V projekte sa zameriavam na navrh
hernej logiky, implementaciu
mechanik a technicku stranku
vyvoja.

e Chcem vytvorit hru, ktora je
technicky vyspela a zaroven
intuitivna pre hracov.




0 Denis NEMETH = Programator mechaniky hry

e Zaujima ma pochopenie logiky
vyvoja hier a ich architektury.

e V projekte sa sustredim na navrh
hernych algoritmov, Strukturu kédu
a integraciu jednotlivych
komponentov.

e Chcem sa naucit pracovat s hernymi
enginmi a aplikovat’ algoritmické
koncepty v praxi. g b



O Martin PESCHL - Graficky dizajnér

e Som 3D grafik so skusenostami
s tvorbou prostredia a hernych
objektov v Blenderi.

e V projekte budem vytvarat vizualne
elementy hry — postavy, prostredie
a textury.

e Mojim cielom je pretvorit nas herny
koncept do putavej vizualnej podoby.




<> CIEL projektu

e NasSim cielom je vytvorit funkénu demo verziu hry Lexikon

e Je to slovna vyzva, ktora kombinuje zabavu so vzdelavanim a rozvojom
jazykovych schopnosti.

e Projekt zaroven sluzi ako priestor na ucenie sa prace v time, zvladnutie
nastrojov Unity a Git, a ziskanie praktickych skusenosti s vyvojom hier.



PYTAJTE SA NAS



DAKUJEME ZA POZORNOST



