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Predstavenie timu

Nas tim tvoria $tudenti so vzdelanim v oblasti aplikovanej informatiky a
praktickymi skiisenostami z roznych oblasti vyvoja softvéru a hier. Sme
jednotni v ciel'i vytvorit’ hru, ktora bude nielen zabavna, ale aj prinosna
pre rozvoj jazykovych schopnosti hracov. Pouzivame agilny pristup
(Scrum/Kanban), verziovy systém Git a pravidelné timové stretnutia na
zabezpecenie plynulého vyvoja.

Tim ¢. 4:

e Ivan Borets (lider timu) - borets1 @ucm.sk

e Bahdan Rychak (prototypovanie, logika hry) -
rychakl @ucm.sk

e Denis Németh (herna struktira, algoritmy) -
nemeth5@ucm.sk

e Martin Peschl (3D grafika, dizajn) - pesch11@ucm.sk

o Jakub Kerul (zvuk, webova stranka) - kerull @ucm.sk

Ivan Borets — Lider timu

Moja tloha je koordinovat’ timovu pracu, zabezpecit’ komunikaciu a
dohliadat’ na dodrziavanie terminov. Mojim ciel'om je vytvorit
prostredie, v ktorom méze kazdy ¢len timu naplno rozvintt’ svoj
potencial a prispiet’ k vytvoreniu hry, na ktoru budeme vsetci hrdi
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Martin Peschl — Graficky dizajnér

Som 3D grafik so skiisenostami s tvorbou prostredia a hernych objektov
v Blenderi. V projekte budem vytvarat’ vizualne elementy hry — postavy,
prostredie a textiry. Mojim cielom je pretvorit’ nas herny koncept do
putavej vizualnej podoby.

Jakub Kerul’ — Zvukovy dizajnér a webova stranka

Venujem sa tvorbe webovych stranok a zvukovému dizajnu. V projekte
budem vytvarat’ zvukové efekty a hudbu, ktord umocni herny zazitok, a
zaroven postavim webovu stranku pre nasu hru. Chcem, aby hra ponukala
komplexny audiovizualny zazitok.



Bahdan Rychak — Level dizajnér

Mam skusenosti s programovanim v jazykoch Python, C++, JavaScript a
s frameworkmi Django a SwiftUl. V projekte sa zameriavam na navrh
hernej logiky, implement&ciu mechanik a technicku stranku vyvoja.
Chcem vytvorit’ hru, ktora je technicky vyspela a zaroven intuitivna pre
hracov.

Denis Németh — Programator mechaniky hry

Zaujima ma pochopenie logiky vyvoja hier a ich architektary. V projekte
sa sustredim na navrh hernych algoritmov, §truktiru kodu a integraciu
jednotlivych komponentov. Chcem sa nauéit’ pracovat’ s hernymi enginmi
a aplikovat algoritmické koncepty v praxi.



Zaver

Verime, ze Lexikon: Slovna vyzva prinasa nie¢o nové do sveta slovnych hier —
kombinuje zabavu s edukaciou a strategickymi prvkami. Nasou motivaciou je
vytvorit’ hru, ktora bude nielen zabavna, ale aj prinosna pre rozvoj jazykovych
schopnosti hracov. Nasim ciel'om je vytvorit’ funkénti demo verziu hry, na ktorej
by sme mohli v pripade zdujmu d’alej pracovat’ a rozvijat’ ju do plnohodnotného
projektu. Sme pripraveni spolupracovat’, u¢it’ sa a prekonat’ vsetky vyzvy, ktoré
nam vyvoj projektu prinesie.



