LEXIKON

Tim 4






0 Ivan BOREC - Tim lider a Herny dizajnér

Generovanie pismen

Sloty pre pismena, ziskavanie stringov
Z hracieho pola

Centralizacia premennych do GameManager
ContinueButton v MainMenu
RerollButton animacia a funkcionalita

Mergovanie vetiev




0 Jakub KERUL - zvukovy a Webovy dizajnér

e Zvukova a hudobna stranka
projektu

e Tvorba originalnej hudby pre hru
(atmosféra, tempo, emdcie)

e Navrh a implementacia sound
efektov (interakcie, pohyb,
udalosti)

e Praca v DAW prostredi —
skladanie, vrstvenie zvukov, mix

e Priprava textového dokumentu
so slovami/lyrikou

o Zabezpecenie konzistencie zvuku
s hernym prostredim




Q Bahdan RYCHAK - Level dizajnér

e Implementacia vSetkych Ul prvkov a asetov
vyvinutych Martinom

e \/yvoj animacii hlavného hraca a prisery
(pohyb, uder, smrt, Cakanie)

e Implementacia hudby a zvukovych efektov vyvinutych
Jakubom

e Praca s Git a Github v ramci timu, rieSenie problémov
so zluCenim verzii.

e \/yvoj a implementacia podmienok vyhry a prehry.

e Pomoc pri vyvoji skriptov a vyvoji ostatnym Clenom timu.



0 Denis NEMETH = Programator mechaniky hry

e Algoritmizacia

e Shop funkcionalita (napr. HelpUIl.cs, ShopManager.cs,

e Praca s accept button, algoritmus na vyhladavanie
slov v subore

e DlzenSlot a Mak€enSlot implementacia _
(napr. ) g

e Text Score -> HP bar
e Reset pismen a utokov

e Implementacia funkcii v ramci inych skriptov v projekte


http://shopui.cs
http://accentslot.cs

0 Martin PESCHL - Graficky dizajnér
e 2D Pixelova Grafika

e Navrh a realizacia jednotlivych assetov:
Ikony

Ramy

Logo

Tlacitka

Menu

Pozadie

e Uprava assetov:
e Uprava vizualneho prevedenia rytiera



PYTAJTE SA NAS



DAKUJEME ZA POZORNOST



