B Peter - veduci teamu 7 - projekt AlfaDesk

Prinasam do projektu viac ako 25 rokov pracovnych skdsenosti, z toho 15 rokov v riadiacich
poziciach a 6 rokov v top manazmente. Tieto skdsenosti mi umoziuju efektivne viest fudi,
nastavovat procesy a rozhodovat v naro¢nych situaciach.

V projekte AlfaDesk zastreSujem organizaciu timu, rozdelenie Uloh podla schopnosti a
Specializacie ¢lenov, kontrolu rovhomerného zatazenia a podporu timovej spoluprace. Dbam
na to, aby mal kazdy jasne definované ulohy a aby projekt napredoval podla planu.

Na riadenie prace a koordinaciu pouzivame Git a GitHub, ¢o nam umozriuje prehladné
sledovanie uloh, verzii kddu, progresu a timovej zodpovednosti. Zavadzam postupy, ktoré
podporuju poriadok, transparentnost a profesionalne workflow.

AlfaDesk je mdj prvy rozsiahly softvérovy projekt, v ktorom aktivne rozsirujem znalosti v
oblasti IT, backendu, infrastruktiry a modernych vyvojovych néastrojov. Projekt vnimam ako
prilezitost spojit moje dlhoro¢né skisenosti z vedenia timov s novou oblastou a osobnym
rastom v IT.

Zodpovedam tiez za strategické planovanie, koordinaciu, dohlad nad kvalitou rieseni a
komunikaciu so zadavatelmi, aby projekt napredoval efektivne a v profesionalnom standarde.



I ROMAN - osobny text do prezenticie (finalna verzia)

Roman — Tester aplikacie & Spravca projektového webu

Som zodpovedny za tvorbu a spravu celej projektovej webovej stranky, kde zhromazdujeme
dokumentdciu, harmonogram, prezentacie a vSetky podklady k projektu ALFADESK.

Staram sa o to, aby bol web funkcny, prehladny, responzivny a aby obsahoval vSetky materidly
potrebné pre hodnotenie.

V pracovnom Zivote posobim ako IT tester, ¢o vyuzivam aj v naSom projekte.
Preto mam na starosti testovanie aplikacie, aby spifiala $tandardy kvality, stabilitu a spravnu
funkénost, aki ma mat profesionalny softvér.

V dalsej faze projektu sa budem venovat najma:

testovaniu API a frontendovych funkcii,
priprave a realizacii testovacich scenarov,
identifikacii a reportovaniu chyb,
overovaniu oprav a stabilite kazdej verzie,

kontrole pouZivatelskej pouZzitefnosti.

Mojim cielom je zabezpecit, aby bola aplikacia spolahliva, kvalitna a pripravena na redlne pouZitie.



I GABRIEL - Databazy & Backend podpora
Gabriel — Navrh databaz & praca s datami

V time mam na starosti databazovy navrh, spravu dat a podporu backend vyvoja.
Pracujem na vytvarani Struktury databazy tak, aby bola efektivna, prehlfadna a podporovala vsetky

planované funkcie aplikacie.

Zameriavam sa na Cisty navrh entit, optimalizaciu dotazov a spravne vztahy medzi tabulkami.
Dbam na to, aby boli data spravne validované, konzistentné a pripravené na redlne pouzivanie.

V projekte rieSim najma:
e ndvrh a implementdciu databazovej schémy,
e optimalizaciu indexov a vykonu,
e validaciu dat a spolupracu na API integracii,
e Upravy modelov podla poziadaviek backend timu.

Mojim cielom je, aby bola databdza kvalitnd, stabilna a bez problémov udrzatelnd aj pri rozsirovani

systému.



B Anton - architekt a programator backendu, server, DevOps

Mdam na starost architektiru backendu aplikacie (API) a jeho programovanie. Taktiez sa staram o
technické zabezpecenie aplikacie - poskytujem a spravujem prostredie na serveri, v ktorom aplikacia
aj jej databaza bezi. Riesim aj otdzky DevOps pri vyvoji rieSenia.

Aj v oblasti architektury a vyvoja informacnych systémov mam bohaté skusenosti z redlneho sveta,
ktoré sa snazim pretavit aj do tohto timového projektu.

Mojim cielom je navrhnut a nasledne aj implementovat APl rozhranie (backend) pre systém AlfaDesk
a prinasat opravy a vylepsenia na zéklade podnetov.



B Boris — UI/UX Designer & Frontend support

V projekte sa venujem navrhu pouzivatelského rozhrania a celkovému pouzivatelskému zazitku.
Pomaham timu premenit funkcionalitu na prehladné, estetické a intuitivne rozhrania — od Gvodného
UX vyskumu, cez wireframy, az po finalny Ul dizajn.

Moje hlavné ulohy v projekte:

e navrh UI/UX, tvorba wireframov a prototypov,

e vizudlna identita a dizajnovy systém aplikacie,

e spolupraca pri implementacii frontendovych komponentov,

Tech stack: Figma, Adobe XD, Canva, HTML, CSS, zakladny PHP & SQL

Mojim cielom je dorudit rozhranie, ktoré je nielen funkéné a moderné, ale aj jednoduché na
pouzivanie a vizudlne konzistentné napriec celym projektom.



