


Webová aplikácia na vyhľadávanie a rezerváciu
úložných boxov na batožinu v meste

BagPoint



BagPoint je webová aplikácia, ktorá používateľom umožní nájsť,
zarezervovať a využiť úložný box na batožinu vo vybranom
meste.
Používateľ si po prihlásení môže zvoliť lokalitu, vidieť dostupné
boxy na mape a rezervovať si miesto vopred – jednoducho,
rýchlo a online.

Čo BagPoint ponúka



turisti a cestovatelia, ktorí potrebujú krátkodobo odložiť
batožinu,
študenti alebo pracovníci na cestách,
mestá a prevádzky, ktoré chcú ponúkať modernú službu
návštevníkom.

Cieľová skupina



Frontend: HTML, CSS, JavaScript
Backend: PHP
Databáza: PostgreSQL
Hosting: školský server, render (testovanie a nasadenie)
Dizajn: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop,  Procreate
Verzovanie kódu: GitHub, GitLab

Použité technológie
(Plánované a použité)



Tím BagPoint



vedúca tímu
vedenie dokumentácie a
harmonogramu, príprava
prezentácií
koordinácia práce
kontrola výstupov a obsahu
správa podstránky “O projekte”
e-mail: jarebova1@ucm.sk

Členovia tímu BagPoint

Kristína Járebová

mailto:jarebova1@ucm.sk


dizajn, vizuálna identita
návrh rozhrania (UI/UX)
tvorba API a logiky systému
prepojenie frontendu a
backendu
responzivita, navigácia,
testovanie použiteľnosti
e-mail: nemethova2@ucm.sk

Členovia tímu BagPoint

Tamara Némethová

mailto:nemethova2@ucm.sk


backend
testovanie funkčnosti a
bezpečnosti pripojení
spolupráca na vývoji
funkcionalít aplikácie
e-mail: foldesi1@ucm.sk

Členovia tímu BagPoint

Ján Földeši

mailto:foldesi1@ucm.sk


prepojenie frontendu s
backendom
tvorba a implementácia API
spracovanie dát
spolupráca na vývoji
funkcionalít aplikácie
správa používateľských
účtov, rezervácií a boxov
e-mail: janotik1@ucm.sk

Členovia tímu BagPoint

Jozef Janotík

mailto:janotik1@ucm.sk


návrh databázy
správa hostingu a
infraštruktúry
tvorba a implementácia API
správa GitHub repozitára
správa používateľských
účtov, rezervácií a boxov
e-mail: oborny1@ucm.sk

Členovia tímu BagPoint

Igor Oborný

mailto:oborny1@ucm.sk


vytvoriť funkčný prototyp
webovej aplikácie,
prepojiť frontend a backend
(PHP + MySQL),
umožniť prihlásenie
používateľa a rezerváciu boxu,
získať skúsenosti s tímovou
prácou, verzovaním kódu a
dokumentáciou,
pripraviť projekt na
prezentáciu a možnú budúcu
rozšíriteľnosť.

Ciele a očakávania


