
Zadefinovanie nástrojov na tvorbu 
úvodnej webovej stránky 
 

1. HTML5 – na vytvorenie samotnej štruktúry stránky – jednotlivé sekcie, nadpisy, texty, 

tlačidlá či obrázky 

2. CSS3 – na prípravu vizuálu – farby, rozloženie prvkov, medzery, typografiu aj celkový 

vzhľad stránky 

3. JavaScript – pre menšie interaktívne prvky — napríklad rozklikávacie menu, animácie 

alebo jednoduché dynamické správanie 

4. Google Maps embed – interaktívna mapa s umiestnením prevádzky priamo na 

stránku 

 


