HOTEL
-‘ARENA

Utelom webového sidla je tvorit’ oficialnu stranku fiktivneho ,,HOTEL ARENA*
Index.html- Domovska stranka ,HOTEL ARENA*

Kontakt.html- Na tejto stranke su vypisané vSetky moznosti ako kontaktovat’ , HOTEL
ARENA*

Obrazkovamapa.html- Tato stranka obsahuje obrazkovu mapu
Sluzby.html- Na tejto stranke sa nachadza ponuka vSetkych sluzieb ,,HOTEL ARENA*
Zoznamy.html- Tato stranka obsahuje zoznamy

Recenzie.html- Tato stranka obsahuje recenzie klientov

kontakt. html ‘

lokacia.html ‘
index.htm .

obrazkovamapa.htmi

sluzby.htmi ‘

1. Gvodnd stranka (homepage); vid’. Index.html

2 d’alsie minimalne 3 podstranky; kontakt.html, obrazkova mapa.html, recenzie.html,
sluzby.html

3. stranka — kontakty — kontaktné Gdaje autora stranky, literarne zdroje; Stranka bude
obsahovat’ validné html prvky: kontakt.html



4. html: minimalna Struktira web stranky

5. head: kddovanie stranky, title

6. head: meta informacie k téme web stranky (description, keywords, author)
7. head: favicon

8. body: nadpisy aspon v troch trovniach; index.html

9. body: strong, em, blockquote, q, cite, kotva, mark, $pecialne symboly, odkazy; napr
index.html

10. body: usporiadany, neusporiadany, defini¢ny zoznam, v niektorom z nich budi pouzité
obrazky; zoznamy.html

11. body: obrazok, logo stranky s odkazom na index.html, obrazkova mapa; obrazok na
sluzby.html, logo stranky s odkazom na kazdej stranke

12. body: sémanticka Struktura: main, header, nav, article, section, aside, footer a pod.

Index.html, kontakt.html, obrazkova mapa.html, recenzie.html, sluzby.html

13. body: funkéna navigacia medzi strankami; kontakt.html, obrazkova mapa.html,
recenzie.html, sluzby.htmi

14. body: validné html stubory; kontakt.html, obrazkova mapa.html, recenzie.html,
sluzby.html

1. Stranka bude obsahovat’ jeden css subor uloZeny v zlozke style/style.css /jednotlivé Casti
kodu musia byt’ okomentované; style/style.css

2. selektor ako html, id a class,

3. farba pozadia, textu, Stylovanie pisma; Index.html, kontakt.html, obrazkova mapa.html,
recenzie.html, sluzby.htmi

4. vonkaj$i a vnutorny okraj, ram, obtekanie obrazkov; ram na kaZdej stranke, obtekanie:
sluzby.html



5. vhodné vlastnosti CSS budi mat’ obrazky, napr. po ukazani kurzorom mysky sa obrazok
zvacsi, bude mat’ zaoblené rohy a pod.; hover na obrazkoch: sluzby.html

6. body: tabul’ka, v ktorej budu pouzité aj obrazky; zoznamy.html

7. body: audio, video, obrdzok, logo stranky s odkazom na index.html, obrazkova mapa;
audio video: zoznamy.html, obrazkova mapa.html

8. funkéné menu — vertikalne alebo horizontalne; na kazdej stranke

9. validny css stbor



