Pouzité nastroje

Pri tvorbe webovej stranky, navrhu pouzivatelského rozhrania a testovani pouzitelnosti boli
vyuzité viaceré nastroje a technoldgie, ktoré umoznili navrhnut, realizovat a vyhodnotit
pouzivatelsky zazitok.

HTML (HyperText Markup Language)
HTML bolo pouzité na vytvorenie zakladnej Struktlry webovej stranky a definovanie
jednotlivych prvkov obsahu.

CSS (Cascading Style Sheets)
CSS sluzilo na vizualnu upravu stranky, rozlozenie prvkov, farebnu schému a responzivne
spravanie rozhrania.

Visual Studio Code
Visual Studio Code bol pouzity ako editor zdrojového kédu na pisanie a upravu HTML a CSS
suborov.

Webovy prehliadac¢ (Google Chrome)
Webovy prehliadac sluzil na testovanie funk&nosti, vzhladu a responzivity vytvorene;j
webovej stranky.

Figma
Figma bola pouzita na navrh a tvorbu interaktivneho prototypu nového dizajnu webovej
stranky.

Figma Prototype (Figma Site)
Figma Site umoznila publikovanie prototypu a jeho spristupnenie pouzivatelom na
testovanie.

Google Forms
Google Forms bol vyuZity na vytvorenie a zber odpovedi zo SUS dotaznika.

System Usability Scale (SUS)
SUS dotaznik sluzil na kvantitativhe vyhodnotenie pouzitelnosti webovej stranky z pohladu
pouzivatelov.

Lyssna
Nastroj Lyssna bol pouzity na realizaciu pouzivatelskych testov, ako napriklad First Click
Test a scenarové testovanie.



