UNIVERZITA SVATEHO CYRILA A METODA V TRNAVE
FAKULTA PRIRODNYCH VIED

Aplikovana Informatika

Timovy projekt

Motivacny document

Predmet: Timovy projekt

Akademicky rok: 2024/2025

Roc¢nik: 2.

Vyuéujtci: PaedDr. Miroslav Olvecky, PhD.



Tim

Nas sikovny tim tvoria Styria l'udia, ktorych spaja nielen spolo¢ny ciel’, ale aj
priatel'stvo. Verime, Ze nase vzdjomné porozumenie a spolo¢na vasen pre projekt
nam umoznia prekonat’ vSetky tazkosti na ceste k vytvoreniu kvalitného produktu.
Sme pripraveni vynalozit maximalne usilie, aby sme dosiahli vysledok, na ktory
mozeme byt hrdi. N4&§ tim nie je len pracovny kolektiv, ale skupina kamaratov,
ktori sa navzajom podporuju a spolupracuji na spolocnej myslienke.

Bohdan Rudich

Ako mnohi ini, aj ja sa zaujimam o digitadlne zariadenia uz od detstva, ked som u
kamarata videl pocitac. Najskor som bol samouk, a ked’ som nastupil na vysok
Skolu, ktora sa na to Specializuje, pochopil som, Ze to je to, comu sa chcem v
zivote d’alej venovat, takze teraz som tu a Studujem aplikovanu informatiku.
Chcem sa realizovat’ z tvorivého potencialu, vytvorit’ nejaky produkt, ktory buda
I'udia pouzivat’ a bude vel'mi uzito¢ny. Teraz vel'a 'udi aktivne hré pocitatové hry,
ja sam som v puberte hraval vela hier, takze sa chcem s 'ud'mi podelit’ o svoju
tvorivu viziu. Tento projekt vediem, pretoze uz mam skusenosti s pracou s Unreal
Engine a tvorbou hier, ale ziadny projekt este nedosiahol vydanie, chapem, ako
fungujt pracovné procesy, a preto viem, Ze spolu s mojim timom vytvorime skvela
hru.

Sergei Galatsan

Volam sa Sergej Galatsan a som Studentom druhého ro¢nika. Rad by som sa s vami
podelil o svoje skusenosti a motivaciu. pred prichodom na univerzitu som sa
digitalnej vede prili§ nevenoval, ale citil som, Ze ma to taha k informatike a
trendom moderného sveta je Studovat’ digitdlne zariadenia. V prvom ro¢niku som
sa prave zacal ucit’ programovanie a vel'mi ma to chytilo. Teraz pracujem na
projekte v ulohe umeleckého riaditel'a, o mi ddva prilezitost’ uplatnit’ svoje
vedomosti a rozvijat’ svoje schopnosti v oblasti dizajnu a riadenia timu. Chcem sa
zdokonalit’ v programovani a dizajne, aby som vytvoril nie¢o jedine¢né a uzito¢né.
Som presvedceny, Ze moja kreativita a ochota ucit’ sa pomézu k uspechu projektu.



Andrej Dukvov

Pre mna su hry umenie. A umenie vzdy prinaSa 'udom radost’ a rozjasiuje ich
Sedivy kazdodenny Zivot. To je to, o chcem robit’, podiel’at’ sa na tvorbe hier,
ktoré I'udi potesia, pomozu im zlepsit’ naladu a ponorit’ ich do novych,
neprebadanych svetov. Po tom, o som si zahral svoju prvi hru, som si uvedomil,
ze chcem pre l'udi vytvarat’ takyto druh zabavy. Spociatku som chcel vytvarat 3d
modely a Ivl dizajn, Co som sa naucil sam, ale potom ma zacalo zaujimat’ aj
programovanie, ktoré som sa zacal u€it’ na vybornej UCM v Trnave. Bol som rad,
ze som sa mohol podielat’ na tomto hernom projekte, pretoze to bude mdj prvy
krok na ceste ku kariére v oblasti Game Dev.

Sergei Kushnarev

Programovanie ma vzdy pritahovalo ako prileZitost automatizovat’ a zjednodusit’
svet okolo nas. V detstve mi otec vStepil lasku k technoldégidm, ktora ma
inSpirovala k tomu, aby som sa naucil, ako veci funguju. Zaujima ma nielen
programovanie, ale aj praca s hardvérom pocitaca a chcem pochopit’, ako funguje
hardvér a nizkouroviiova logika procesora.

Tento projekt naopak predstavuje skvelu prilezitost’ na realizdciu mojej kreativnej
stranky. Tvorba hry nie je len kéd, ale prilezitost’ vytvorit’ jedine¢ny svet a
rozpravat’ vlastny pribeh! V time chcem byt zodpovedny za to, aby hra vyzerala
ucelene, a tiez aby dokazala hraca zaujat’ histériou a hadankami Tento projekt
vnimam nielen ako prilezitost’ uplatnit’ svoje vedomosti, ale aj naucit’ sa nové veci
od svojich kolegov. Som si isty, Ze spolo¢ne mdzeme dosiahnut’ skvelé vysledky.
Som pripraveny podelit’ sa o svoje napady a aktivne sa zuCastnit’ na tomto procese.



MOTIVACIA

NaSa tim bude vytvarat’ 3D hru na hernom engine Unreal Engine. Nase
rozhodnutie bolo zaloZené na tom, Ze to bude zaujimava skusenost’. Mnohi l'udia
radi travia Cas pri pocitacovych hréach, to isté plati aj pre nas. Je prijemné ukéazat’
svoju viziu herného dizajnu a pracovat’ na projekte spolo¢ne, spojit’ skusenosti a
vedomosti pri tvorbe produktu pre d’alSich hracov. Zaroven chceme ukazat’, Ze
Skolské herné projekty nie je moZzné vytvarat’ len na Unity, ale aj na Unreal Engine.
Tento engine je pomerne jednoduchy pre zaciato¢nikov, pretoZze umoziuje
programovat’ aj bez znalosti programovacieho jazyka vd’aka vizudlnemu
programovaniu.

Rozhodli sme sa pre myslienku vytvorit’ puzzle hru, pretoze to nie je az také
naro¢né na realizaciu. NajdolezitejSie herné mechaniky s pohyb a interakcia s
objektmi, ¢o nam umoziuje viac sa sustredit’ na herny dizajn a samotné hlavolamy.
V ramci celého semestra je pravdepodobné, Ze sa s touto tlohou vyrovname, preto
do toho vlozime vSetku naSu energiu a schopnosti.

Plan vyvoja
Tydeii 1

« Rozdelenie roli v time

« Vytvorenie projektu a repozitara na GitHube
« Vyber kl'iCovej témy

o Vymysliet zakladné mechaniky

Tyzdefi 2

o Vymysliet niekol’ko hernych hlavolamov
« Vyber potrebnych hotovych assetov

« Vytvorenie prvej Urovne

« Vytvorenie webstranky projektu

Tyzdeti 3-6

Vytvaranie d’al§ich urovni

Pridat’ zvukové subory do projektu

Zverejnenie projektu na platforme

Prepojenie projektu na platforme s webstrankou
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