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Predstavenie timu:

Matej Cervenec ( Leader)

Kontakt: cervenec1@ucm.sk

Pre tento projekt som v ulohe veduceho projektu, kde budem rozdelovat a priradovat ulohy
jednotlivym ¢lenom, kontrolovat ich a zaroven pomahat pri rieSeni. Mam skusenosti

s programovacimi jazykmi C, C++, C#, Python, PHP, HTML, CSS, ako aj s tvorbou databaz

v PHPmyadmin. Medzi moje silné stranky patria schopnosti sa prispdsobit, rychlo sa ucit

a kritické rozhodovanie. Rad ¢elim logickym problémom, na ktoré musim hladat odpovede
arieSenia a z tychto dévodov som si vybral rolu vedlceho pre tento projekt. Verim ze tento
projekt posunie mna a aj moj tim vopred v oblasti vedomosti a teSim sa na jeho kompletizovanie.

Simon Calik ( Back-end developer)

Kontakt: calik1@ucm.sk

Budem sa venovat beckendu, spravovat databazu a spravu dat, ktoré budu vyuzivané na
nasom projekte. Zaujimam sa o programovanie ako také, kedZe pre dizajn nemam velké
vlohy. Moje vedomosti si nadobudnuté iba v Skole, ¢i uz na programovani C/C++, PHP
alebo internetové stranky. Tymto projektom by som chcel dosiahnut SirSie vedomosti

z danej problematiky a moznost pracovat v time s mojimi kolegami. Na projekte si
chcem dat zalezat aby bol ¢o najlepsi, kedZe pracujeme s neznamymi novymi vecami,
vidim tento projekt ako Uzasnu prilezitost sa naudit vela veci.

Samuel Kovac ( Front-end developer)
Kontakt: kovac15@ucm.sk

Mojou ulohou na tomto projekte bude vytvorit responzivne rozhranie pomocou Reactu
a zabezpecit tak pouzivatelsky zazitok a komfort. Taktiez bude mojou ulohou aby bola
stranka dostatoc¢né rychla a optimalizovana . Mam skdsenosti dosiahnuté pocas 1.
rocniku s tvorbou stranok v HTML, CSS, PHP a tvorbou databaz v PHPmyadmin. Ak sa
venujem vo volnom ¢ase nie¢omu z IT odboru tak je to prave u¢enim sa novych veci
na frontendu a tvorbe webovych stranok, ktoré sa snazim neustale zlepSovat. Som
perfekcionista, rad sa u¢im novym veciam. Po tomto projekte o¢akavam néaval novych
skusenosti s pracou v time a z doposial neznamych kutikov frontend developmentu.
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Samuel Csomor ( Dizajnér)

Kontakt: csomor1@ucm.sk

Ako dizajnér sa budem zameriavat na pouzivatelsku skusenost, aby bola stranka
intuitivna, jednoducha na pouzitie a aby pouzivatelia lahko nasli to, ¢o hladaju. M§j ciel
je zvySit spokojnost navstevnikov a dosiahnut lepSie vysledky. Sustredim sa na
minimalisticky dizajn, ktory zabezpeci, Zze stranka nebude preplnena a bude prehladna.
Pouzivatelom tak ulah¢im navigaciu a pochopenie obsahu. Zaroveri mam cit pre farby,
takze dbam na to, aby dizajn bol vyvazeny a farby nepdsobili rusivo. Hoci nemam vela
skusenosti s Figmou, mam velké nadSenie a chut ucit sa. Okrem toho budem vyuzivat aj
iné nastroje, ako napriklad Photopea, s ktorou uz mam nejaké skusenosti.

Skupina:

Nasa skupina nie je len skupina kolegov, ale aj kamaratov ¢o si myslime ze nam bude
naozaj napomocné. Uz pred zaCatim projektu sme ochotni si navzdjom pomahat

a spolupracovat bez nejakych zavaznych problémov. Nase ulohy sme si taktiez rychlo

a bezstarostne rozdelili, kde mame leadera, front-end a back-end developera

a dizajnéra, vdaka ¢omu bude nasa praca efektivnejSia a rychlejSia. VSetci sa teSime na
nasu spolupracu a verime Ze nas vysledok bude uspokojujuci.

Motivacia:

Téma a jej vyber — Ako tim sme sa dohodli na vytvoreni webovej aplikacie na tému e-
shop, ktorého cielom bude predaj bicyklov. Pre tuto tému sme sa rozhodli na zaklade
faktu, ze sa cyklistika ako Sport vdnesnej dobe rozSiruje medzi ludi a tento Sport sa
stava jednym z najpopularnejsSich, ako aj najdostupnejsich. Na zaklade tohto faktu je e-
shop s predajom bicyklov vhodna aplikacia na dnesnu dobu, ktora by si bez problému
nasla vyuZitie a nejaké realne uplatnenie.

Podstata témy — Hlavnou podstatou témy je vytvorenie e-shopu, ktoré by malo byt
intuitivne jednoduché a spolahlivé na pouzivanie ako pre zakaznika, tak aj pre
samotného predajcu.

Odhadovany ¢as do kompletizacie — Tento projekt berieme ako komplexny celok, ktory
sme si rozdelili na menSie Useky. Zaciname s predpokladom, kde jeden Usek bude trvat
jeden tyzden. AvSak ak zaratame mozne problémy, na ktoré mézeme narazit ako aj
konecné upravy a zdokonalovanie, tak poCitame s minimalnym ¢asom 2 mesiace.
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