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1 Uvod

Ako Studenti sme sa rozhodli popasovat’ s redlnym problémom, ktory trapi mnohé logistické
firmy — neefektivna sprava skladov. Vysledkom nasej prace je aplikacia StorageTracker,
komplexny nastroj navrhnuty tak, aby zjednodusil a zefektivnil kazdodenné operacie v sklade.

Nasim ciel'om bolo vytvorit’ intuitivne a uzivatel'sky privetivé rozhranie, ktoré by umoznilo aj
menej technicky zdatnym zamestnancom I'ahko ovladat’ aplikaciu. StorageTracker poskytuje
uceleny prehl'ad o stave zasob, pohybe tovaru, objednavkach a d’alSich délezitych aspektoch
skladového hospodarstva.

1.1.1 Technické rieSenie projektu
Hlavny framework: Laravel

e Laravel je robustny PHP framework, ktory nam poskytol pevny zaklad pre nas projekt. Jeho
MVC architektdra nam umoznila jasne oddelit’ logiku aplikacie od prezentacie. Routing
zjednodusil spravu URL adries a Eloquent ORM vyrazne ulahéil pracu s databazou MySQL.
Vd’aka Laravelu sme mohli rychlo vytvorit’ zaklady aplikacie a sustredit’ sa na jej Specifické
funkcionality.

Frontend technoldgie:

e Alpine.js: Tento jednoduchy, no vykonny JavaScript framework nam umoznil pridat’ do nasich
HTML stranok interaktivne prvky bez nutnosti pisat’ zlozité JavaScript kody. Vyuzili sme ho
napriklad na vytvaranie dynamickych modéalnych okien a interaktivnych formularov. Vd’aka
Alpine.js je naSe rozhranie zZivSie a responzivnejsie.

e Blade: Ako templating engine Laravelu nim Blade umoznil vytvarat’ zlozité layouty a
komponenty, ktoré sa opakovali na viacerych strankach. To vyrazne zjednodusilo udrzbu kédu a
zlepsilo jeho Citatelnost’.

e Tailwind CSS: Tento utility-first CSS framework ndm poskytol obrovsku flexibilitu pri tvorbe
vzhladu aplikacie. Vdaka utility triedam sme mohli rychlo a presne upravovat’ vzhl'ad
jednotlivych prvkov bez nutnosti pisat’ vlastné CSS. To nam umoznilo vytvorit’ prispésobeny
dizajn a zaroven usetrit’ ¢as.

e Flowbite: Tato kniznica UI komponentov nam poskytla hotové komponenty, ktoré sme mohli
jednoducho integrovat’ do nasho projektu. Vyuzili sme napriklad komponenty ako tlacidla,
formulére, karty a navbar. Vdaka Flowbite sme ziskali moderny a profesionalny vzhl'ad
aplikacie bez toho, aby sme museli v§etko vytvarat’ od zakladu.



2 Cast’ pre neprihlaseného uzivatel’a:
2.1 Uvodna obrazovka

Storage Tracker

Sweep into simple warehouse manager, which offers clean and fresh view
for your company.

Vizual: Tlustraéna grafika skladu s policami a krabicami.

Tlac¢idla: "Log In" (Prihlésit’ sa) a "About" (O nas).

Funkcionalita: Uvodna stranka sluzi ako vstupny bod do aplikacie a poskytuje zakladné informacie o
projekte.

2.2 Prihlasovacia obrazovka

S

Welcome

SignIn

Password Forgot password?

Vizual: Prehl'adné okno pre prihlasenie uZivatel'ov

Tlacidla: "Sign In" (Prihlasit’ sa) a "Forgot password”.
Funkcionalita: Prihlasovaci portal, kde ako kI'a¢ slazi email.



2.3 Karta pre zabudnuteé heslo

S

Welcome

Forgot Password

Vizudl: Recyklovany x-layout ako komponenta pre prihlasovaci portal.
Tladidla: Cancel pre navrat na login stranku a Reset Password pre obnovenie hesla.
Funkcionalita: Obnovenie hesla vd’aka emailu.

3 Cast’ pre prihlaseného uzivatel’a:
V tejto sekcii je uzivatel prihlaseny. Prihlasit’ sa da vzdy iba raz. Aplikacia uz prihlaseného pouzivatela
automaticky presmeruje z prihlasovacej obrazovky na hlavnu kartu uzivatel’a.

Aplikacia si tiez drzi zoznam prihlasenych uzivatel'ov v session.

V nasom projekte neratame s viacerymi poziciami na jedného klienta. Tieto pozicie sa delia na:

e Predavaé -

Vytvara zasielky na odosielanie zo skladu a dorucenie zakaznikovi.

Moze predavat’ zasielky zo skladu aktualnej pobocky ale nema pravo tieto dokupovat. Moze vSak
o nové polozky poziadat’.

e Manazér “

Riadi zamestnancov a mé pristup k nakupu novych poloziek do skladu a presunom medzi nimi.
Moze zamestnancov upravovat, nie vSak odstraiiovat’ alebo pridavat’.

o
e  Administrator (ﬁ



Manazuje sklady a mé pravo pridavat’ novych zamestnancov, mazat ich a upravovat.
Pridava do obehu nové polozky ktoré sutupné k nakupu.

Kazda pozicia ma karty a funkcie, ktoré st pre iu Specifické.

S

Company name

5‘ Dashboard
== Stock

H,i Logistics
[ 1)

@y Employees

ﬂ Products

3.1 Bo¢ny panel

Funkcionalita: Kompaktny navbar na boku pre prehlad funkcionalit skladu. Itemy v fiom st
komponentou a st dynamicky upravované vzhl'adom k pozicii uzivatela.



3.2 Nadpisovy kontajner

Welcome, Bob A @ b
Today is Wednesday, 11th December 2024 alh  manager

Funkcionalita: Tento layout je opat’ komponentou s params, kde sa dosadza blok blade-
html kodu pre dynamicky header.

‘ . Bob -
@l manager

Profile
® Log Out

3.3 Kontajner pre spravu pouzivatel’a

Funkcionalita: Uzivatel’ tu méze vidiet’ upozornenia a podrobnosti o svojom profile. Sluzi ako primarny
spbsob pre odhlasenie.

3.4 Prehl’ad dat uzivatel’a

Welcome, Bob

a & Bob .
Toctay is Wednsday, ith December 2024 e
Company rrame 12 4,550,350.00 Roény prehlad zasielok @ Odosianych @ Prijatych
$3232 Morey gained: $3,800
I @ Dashboard 500
w0
a8 Stock
m
& Logistics 6,550,350.00 150,350.00 )
a4 Employees 00 I ' . ' ' ' ' . . .
@ Products . . . )

Hlavni odoberatelia

N Meno odberatefa ID odberatela Odoslané zésielky Otakévané zasielky Stav

ol Meno 45656787 50pcs 40pcs Aktivry

Na tejto komponente moze uzivatel’ vidiet’ prehladné data o pohyboch v sklade ako aj trzby, straty,
hlavnych odoberatel'ov a celkovo Statistiky.



3.5 Prehlad skladov

Prehlad poloZiek skladu . & b

Today is Wednesday, 1ith December 2024

Company name

@ Dashboard
28 stock N L8 ke A
& Logistics &‘ .141 \‘e & 044 \ Q

2% Employees

Harristown Richieborough
@ Products 1 5
Jpné vyrobiky poé ok
B Warehouses o ro"s
Budget Budget
1563.89 1141586
Active Active

Tento Layout slizi pre admina na prepinanie sa medzi skladiskami.

3.6 Prehlad polozZiek aktuilneho skladu

Welcome, Bob . & Bob

Today is Wednesday, 1ith December 2024

Cardstock Label Paper Label Paper Greeting Cards

Company name

@ Dashboard j\ jU\
I 88 stock Vot Kategéria stegéria
Electronics Stationery Cleaning Supplies
Product ID: Product iC Product ID
af Logistics i 2 3
Bl 1670€ 2577¢€
2% Employees Mnolst Mno2sty it vy B oo com
26 o % Katogée
@ Products In stock Lt s e foon Packaging Materials
4
ssoe€
e

22

Packaging Materials
£ 1D

Ako nazov napoveda, na tejto karte sa nachadzaji polozky, ktoré su dostupné skladom. Su nacitavané z
databazy a pre porovnanie stavov (zelena, oranzova, Cervend) je pouzivany ich pocet 0-5, 5-25, 25 a viac.



3.7 Prehl’ad zaznamov o transakciach

Welcome, Bob
Today is Wednesday, 11th Decembar 2024

Q

Company name

Transaction ID: 12345

& Dashboard

28 Stock

I Al Logistics
2% Employees

@ Products

o @ ..

Toto okno sluzi k prehl’'adu zasielok. Mimo prehl'adu transakcii v pobocke ma odlisné vyznamy podl’a roli

e Seller: Vytvara nové polozky nha export.
e Manager: Riadi presuny medzi pobockami.

3.8 Prehl’ad zamestnancov skladu

Welcome, Bob
Todlay is Wednesdlay, Tith Decembar 2024

Rychle vyhladavanie zamestnancov

Q 1

Company name

3

SIN Meno Priezvisko Pohlavie
& Dashboard

o1 Maria Novékova Zena
28 Stock
i Logistics

I 2% Employees

@ Preducts

Toto okno je dostupné iba pre manazéra a administratora.

D

1234ADM

Telefénne islo

0956827635

Pozicia

Admin

TR, Sl

Pridaf zamestnanca

Aktivita



3.9 Prehlad dostupnych produktov od poskytovatel’a

Company name

& Dashboard

Stock
i Logistics
s

&% Employees

l @ Products

Welcome, Bob

Today is Wednesday, T1th December 2024

[ Nazov
1 . Cardstock
2 [N Label Paper

3 [N Label Paper

g Oreeting
“ cards

H B Paper Towels

Q

Popis

Voluptate ex hic provident non rem. Praesentium quo iure maxime perferendis qui. Delorum voluptatibus dolorem et ullam sed. Eos quisquam explicabo incidunt
et quisquam quae nam.

Sed voluptatem officia magni saepe. Cupiditate facere eum at non. Aut aut dolor consequatur sapiente qui. Eius et tenetur quaerat minus laboriosam quisquam
facere accusamus

Itaque qui comupti ut mollitia. Sapiente aliquam sit ratione distinctio reprehenderit dolorem occaecati, Rerum dolore odit tenetur nostrum. Inventore tempore
assumenda voluptas unde totam alias.

Atque fugit in explicabo velit qui, Odit laboricsam aut nemo aut. Dolor repeliat optio dignissimes dolor cupiditate explicabo veniam.

Non amet eos cum magni quisquam. Sed aut dolor vitae voluptatem quibusdam aut qui. Sit ea quia qui vitae.

o -

Toto okno ma opét’ mimo prehl'adu produktov v pobocke odlisné vyznamy podla roli

Seller: Vyzaduje nakup produktu od dodavkovatela
Manager: Nakupuje u dodavatel'a a vidi poziadavky od predajcov, ktoré schvaluje.

782

16.70

2577

'@
Pridat novy produkt

Kategéria

Electronics

Stationery

Cleaning Supplies

Packaging
Materials

Packaging
Materials

Aktivita



3.10 Pridanie nového uzivatela

= &L Tsmestnanc

< Back

# comsan Pridanie zamestnanca

= snanc] . n

Uprava zamestnanca

Cafa

Talaiirere die

2 P IENAT

rumpe ] 37

Karta na pridanie zamestnanca je dostupnd iba pre systémového admina

manazéra a uzivatel'a samotného.

Y

Priesvinba
Pigitis

TFelabrme el

. Karta pre Upravu pre admina,



4 Struktira kodu
4.1 Controllers
4.1.1 AuthenticatedSessionController

Zaobera sa autentifikaciou pouzivatel'ov a naslednym presmerovanim na prislusné dashboardy v
zavislosti od ich role.

metady:

e create():
o Skontroluje, ¢i je pouzivatel prihlaseny.
o Ak éano, presmeruje ho na dashboard podla role (admin, manager, seller).
o Ak nie, zobrazi prihlasovaci formular.
o store():
o Ogetri prihlasovaci proces.

o Po uspesnom prihlaseni presmeruje pouzivatel’a na prislusny dashboard na zdklade jeho
role.

e destroy():

o Odhlasi pouZzivatel'a a vymaze jeho relaciu.

Funkcionalita:

e Autentifikacia: Pouziva Laravelov zabudovany systém autentifikacie na overenie prihlasovacich
Gdajov.
e Autorizécia: Na zaklade role pouzivatela uruje, na ktory dashboard bude presmerovany.

e Presmerovanie: Po Gspe$nom prihlaseni alebo odhlaseni presmeruje pouZivatel'a na prislusnia
stranku.

4.1.2 RegisteredUserController

Zaobera sa registraciou novych pouzivatel'ov, validaciou ich vstupnych tdajov, ulozenim do databazy a
naslednym prihlasenim a presmerovanim na prislusny dashboard na zéklade priradenej role.

Metddy:
e create():
o Zobrazi formular pre registraciu nového pouzivatel’a.
e store():

o Validuje prijaté udaje (meno, email, teleféonne ¢islo, heslo).

o Vytvori nového pouzivatel'a v databaze.

o Priradi pouzivatel'ovi pociatocné hodnoty (napr. plat, pohlavie).

o Spusti udalost’ Registered (napr. pre zaslanie emailu s potvrdenim).

o Prihlasi nového pouzivatel’a a presmeruje ho na dashboard zodpovedajtci jeho role.

Funkcionalita:

e Registracia: Umoziiuje novym pouzivatelom vytvorit’ si Gcet.



e Valid4cia: Overuje, ¢i su zadané idaje spravneho formatu a ¢i uz neexistuje pouzivatel’ s
rovnakym emailom.
e UloZenie idajov: Ulozi udaje nového pouzivatel'a do databazy.
e Prihlasenie: Automaticky prihlasi novo zaregistrovaného pouzivatela.
e Presmerovanie: Presmeruje nového pouZivatel'a na dashboard zodpovedajuci jeho role (uréene;j
pri vytvarani pouzivatel'a alebo neskor).
4.1.3 ProfileController

zameriava sa na spravu profilov pouzivatelov, vratane registracie, ipravy a odstranenia.
Metody:

e store(Request $request):
o Registracia nového pouzivatela: Validuje prijaté daje, vytvori nového pouzivatel'a v
databaze, priradi ho k vybranej pobocke s definovanou poziciou a prihlasi ho do systému.
o Priradenie k pobocke: Pouziva model Branch a metodu attach na priradenie pouZzivatel'a
k konkrétnej pobocke s definovanou poziciou.
e edit(Request $request):
o Zobrazenie formuléra pre Upravu profilu: Nacita Gidaje prihlaseného pouZzivatel'a a
zobrazi ich vo formuléri na Gpravu.
e update(ProfileUpdateRequest $request):
o Aktualizécia profilu: Aktualizuje tidaje pouzivatela na zaklade Gidajov z formulara. Ak
sa zmenil email, resetuje ¢as potvrdenia emailu.
e destroy(Request $request):
o Odstranenie pouZivatel’ského uc¢tu: Vyzaduje zadanie aktudlneho hesla na potvrdenie.
Odhlasi pouzivatela, odstrani jeho tcet z databazy a vymaze relaciu.

Funkcionalita:

e Registracia: Umoziiuje novym pouzivatelom vytvorit’ si G¢et vratane priradenia k pobocke a
role.

e Uprava profilu: Umoziuje pouZivatelom upravovat’ svoje osobné udaje.

e Odstranenie uctu: Umoziuje pouzivatelom odstranit’ svoj ucet.

e Validacia: Overuje, ¢i su zadané udaje spravneho formatu a ¢i uz neexistuje pouzivatel’ s
rovnakym emailom.

e Priradenie k pobocke: Pri registracii alebo tiprave profilu umoziiuje priradit’ pouzivatel’a k
konkrétnej pobocke a definovat’ jeho poziciu.

4.2 Middleware

Middleware je funkcia, ktord sa vykond pred kazdou poziadavkou (request) a po kazdej odpovedi
(response) v aplikacii. SIuzi na filtrovanie poziadaviek a vykonavanie r6znych tloh, ako napriklad
autentifikdcia, autorizacia, logovanie a pod.

4.2.1 CheckUserRole
Sluzi na overenie opravnenia pouzivatela. Skontroluje, ¢i ma prihlaseny pouzivatel’ pozadovant rolu
(napr. admin, manager, seller) pre pristup k danej Casti aplikacie.

Kontrola prihlasenia: Overi, ¢i je pouzivatel’ prihlaseny. Ak nie, presmeruje ho na prihlasovaciu stranku.



Ziskanie role: Zisti, akll rolu mé pouzivatel’ v ramci svojej pobocky.

Porovnanie roli: Porovna zistent rolu pouzivatel'a s poZzadovanou rolou pre dant Cast aplikacie (tato je
odovzdana ako parameter middleware).

Autorizéacia: Ak sa role zhoduju, povoli pristup k poZadovanej ¢asti aplikacie. Ak nie, presmeruje
pouzivatela na stranku s chybovym hlasenim.

4.3 Model

Modely v Laravel predstavuji abstrakciu databdzovych tabuliek v rimci vasej aplikacie. Vdaka nim
mozete pracovat’ s datami v databaze ovel'a intuitivnejsie a elegantnejsie, ako by ste to robili priamym
pisanim SQL dotazov.

4.3.1 Branch
Reprezentuje pobocku v aplikacii. Slouzi k definovaniu vztahov medzi pobo¢kou a inymi entitami, ako
su pouzivatelia, produkty, transakcie, zdkaznici a adresy.

Atributy:
e Dbudget: Celkovy rozpocet pobocky.
Vzt’ahy:

e users(): Mnoho-k-mnohym vzt'ah s modelom User. Umoziuje priradit’ viacerych pouzivatel'ov k
jednej pobocke a naopak. Pivotna tabul’ka user branch ukladé informaciu o pozicii pouzivatel'a v
pobocke.

e products(): Mnoho-k-mnohym vztah s modelom Product. Umoziuje priradit’ viaceré produkty k
jednej pobocke a naopak. Pivotna tabul’ka branch_products uklada informaciu o mnozstve
produktu a Casoch vytvorenia a aktualizacie.

e transactions(): Mnoho-k-mnohym vzt'ah s modelom Transaction. Umoziiuje priradit’ viaceré
transakcie k jednej pobocke a naopak. Pivotna tabul'’ka branch_transaction uklada casové znacky
vytvorenia a aktualizacie.

e customers(): Jeden-k-mnohym vzt'ah s modelom Customer. Jedna poboc¢ka moze mat viacerych
zékaznikov.

e addresses(): Polymorfny vztah s modelom Location. Umoziuje priradit’ viaceré typy lokalit
(napr. dodacia adresa, faktura¢na adresa) k pobocke.

Funkcionalita:

e Sprava pouzivatelov: Umoznuje pridat’, odstranit’ a spravovat’ pouzivatel'ov priradenych k
pobocke.

e Sprava produktov: UmozZiiuje pridat’, odstranit’ a spravovat’ produkty dostupné v pobocke,
vratane informacii o mnozstve.

e Sprava transakcii: Umoziuje sledovat’ transakcie spojené s pobockou.

e Spréava zékaznikov: Umoznuje spravovat’ zakaznikov priradenych k pobocke.

e Sprava adries: Umoziiuje spravovat’ rézne typy adries spojenych s pobockou.



4.3.2 Customer
Predstavuje zakaznika v aplikacii. Slouzi na uchovavanie zakladnych informacii o zakaznikovi, ako je
jeho meno a obrazok.

Atributy

e image_url: URL adresa obrazka zakaznika.
e name: Meno zdkaznika.

Vztahy

e addresses(): Polymorfny vzt'ah s modelom Location. Tento vzt'ah umozZiiuje priradit’ k
zakaznikovi rdzne typy adries (napr. dodaciu, fakturacnu), pricom typ adresy je urceny v pivotnej
tabul’ke.

Funkcionalita

e Uchovéavanie informécii o zdkaznikoch: Model sluzi ako zaklad pre spravu zakaznikov v
aplikacii.
e Priradenie adries: Umoziuje priradit’ k zékaznikovi jednu alebo viac adries rozneho typu.

4.3.3 Location
Sluzi na reprezentovanie réznych typov adries v aplikacii. Vd’aka polymorfnym vztahom méze byt jedna
adresa priradena k r6znym typom modelov, ako napriklad k zdkaznikom alebo pobockam.

Atribaty

e street address: Ulica a ¢islo domu.

e city: Mesto.

e state: Stat alebo kraj.

e postal_code: Postové smerovacie Cislo.

e addressable_id: ID modelu, ku ktorému adresa patri.

e addressable_type: Typ modelu, ku ktorému adresa patri (napr. "App\Models\Customer",
"App\Models\Branch™).

Vztahy
e addressable(): Polymorfny inverzny vzt'ah. Umoziuje ziskat’ model, ku ktorému adresa patri.
Napriklad, ak chceme zistit’, ku ktorému zakaznikovi patri dana adresa, mézeme pouzit’

$location->addressable.

Funkcionalita

e Reprezentacia adries: Sluzi ako zaklad pre uchovavanie roznych typov adries v aplikacii.
e Polymorfné vztahy: Umoznuje priradenie jednej adresy k réznym modelom.
e Flexibilita: Vdaka polymorfizmu méze byt model Location pouzity v roznych kontextoch.



4.3.4 Product
Reprezentuje produkt v aplikacii. Slouzi na uchovavanie zakladnych informacii o produkte, ako je jeho
nazov, cena a obrazok.

Atributy

e image_url: URL adresa obrazka produktu.
e name: Nazov produktu.
e price: Cena produktu.

Vztahy

e branches(): Mnoho-k-mnohym vzt'ah s modelom Branch. Tento vzt'ah umoziuje priradit’ jeden
produkt k viacerym pobockam a naopak. Pivotna tabulka branch products ukladé informaciu o
mnozstve produktu v danej pobocke a asové znacky vytvorenia a aktualizicie.

e productListings(): TODO: Tento vztah nie je eSte definovany. Predpoklada sa, ze bude slazit’ na
spojenie produktu s nejakym zoznamom produktov (napr. zlavové akcie, odporucané produkty).

Funkcionalita

e Uchovavanie informécii o produktoch: Sluzi ako zaklad pre spravu produktov v aplikacii.

e Priradenie produktov k pobo¢kam: Umoznuje spravovat’ dostupnost’ produktov v jednotlivych
pobockach.

e Spréava zasob: V kombinacii s pivotnou tabulkou branch_products umoziiuje sledovat’ mnozstvo
produktu v jednotlivych pobockach.

4.3.5 Transaction

R eprezentuje transakciu v aplikacii. Slouzi na zaznamenanie pohybu tovaru alebo inych aktiv medzi
réznymi miestami (napr. sklady, pobocky) a je spojeny s konkrétnym pouzivatel'om, ktory transakciu
vykonal.

Atributy

e from_location: Identifikator miesta, odkial’ sa tovar pohybuje.

e to_location: Identifikator miesta, kam sa tovar pohybuje.

e user_id: Identifikator pouzivatela, ktory transakciu vykonal.

e products: Detaily o produktoch, ktoré st predmetom transakcie (mozno ulozit’ ako JSON alebo
referencovat’ inu tabulku).

e price: Celkova cena transakcie.

Vztahy

e fromLocation(): Patri k miestu povodu transakcie.
e tolLocation(): Patri k miestu uréenia transakcie.



e user(): Patri k pouzivatelovi, ktory transakciu vykonal.
Funkcionalita

e Zaznamenavanie pohybu tovaru: SlouZi na sledovanie pohybu tovaru medzi réznymi miestami.
e Priradenie k pouzivatel’ovi: Umoziiuje sledovat’, ktory pouzivatel’ vykonal dant transakciu.
e Detaily o transakcii: Uchovava informécie o produktoch, cene a inych relevantnych udajoch.

4.3.6 User
Reprezentuje pouzivatela v aplikacii. Slouzi na uchovavanie informacii o pouzivatel'och, ako st meno,
email, heslo, telefonne ¢islo, pozicia a plat.

Atribaty

e name: Meno pouzivatela.

e email: Emailova adresa pouzivatel'a.

e password: Heslo pouzivatel'a (ulozené v hasovanej forme).

e phone: Telefonne ¢islo pouzivatela.

e position: Pozicia pouzivatela v ramci organizacie (napr. administrator, manazér, predajca).
e salary: Plat pouzivatela.

e location(): HasMany vztah k modelu Branch. Tento vzt'ah je trochu ne$tandardny, pretoze jeden
pouzivatel moze mat viacero pobociek (napr. administrator).

e Dbranches(): BelongsToMany vztah k modelu Branch. Tento vztah umoznuje priradit’ viacerych
pouzivatel'ov k jednej pobocke a naopak. Pivotna tabul’ka user branch uklada informaciu o
pozicii pouzivatela v danej pobocke.

e getBranch(): Pomocna metoda, ktora vrati prva najdent pobocku spojenti s pouzivatel'om
(predpoklada, Ze jeden pouZzivatel’ ma len jednu pobocku).

e getRolelnBranch(): Pomocna metoda, ktora vrati poziciu pouzivatel'a v konkrétnej pobocke.

Funkcionalita

e Reprezentacia pouzivatel’ov: Sluzi ako zéklad pre spravu pouzivatel'ov v aplikacii.

e Priradenie k pobockam: Umoznuje priradit’ pouZzivatel'ov k jednej alebo viacerym pobockam a
sledovat’ ich pozicie.

e Autentifikicia: Pouziva sa na overovanie prihlasovacich udajov pouzivatel'ov.

4.3.7 ProductListing: Zastarany model

Povodne zamySl'any ako abstrakcia nad produktom, ktora mala sluzit’ na sledovanie mnoZstva
konkrétneho produktu v réznych kontextoch. Napriklad sme mohli mat’ r6zne zoznamy produktov pre
akcie, sklady alebo iné ucely. Produkt by bol v tomto pripade len identifikatorom typu produktu v
Z0zname.



Aky bol pévodny zamer vzt'ahov?

e products(): Mal byt vzt'ah jeden-k-jednému, ¢o naznacuje, ze kazdy zdznam v ProductListing by
odkazoval na presne jeden produkt.

e transactions(): Mal byt’ vztah mnoho-k-mnohym, ¢o by umoznilo priradit’ jeden zoznam
produktov k viacerym transakcidm a naopak.

e branches(): Mal byt vztah mnoho-k-mnohym, ¢o by umoznilo priradit’ jeden zoznam produktov
k viacerym pobockam a naopak.

Preco sa od neho upustilo?

e ZjednodusSenie: Pivotné tabul’ky ponukaju jednoduchsi a priamejsi spdsob, ako spravovat takéto
vzt'ahy.

e Flexibilita: Pivotné tabulky umoziuja pridavat’ d’alsie stipce (napr. datum platnosti, zlavu) bez
nutnosti upravovat’ model.

e Vykon: V niektorych pripadoch mézu byt’ pivotné tabul’ky vykonnejsie ako samostatné modely.

4.4 Gate 'role’
Gate 'role' sliizi na overenie, ¢i ma prihlaseny pouzivatel’ ur¢it rolu v rdmci systému. Tato definicia sa
vyuziva pri autorizécii pristupu k réznym Castiam aplikacie.

Ako to funguje:

1. Konverzia roli na pole: Ak je parameter $roles ret'azec, prevedie sa na pole, aby sa dalo l'ahsie
porovnavat s aktualnou rolou pouzivatela.

2. Ziskanie prvej poboc¢ky: Ziska sa prva pobocka, ku ktorej je pouzivatel’ priradeny. Ak
pouzivatel nema ziadnu pobocku, autorizacia zlyha.

3. Ziskanie aktudlnej role: Zisti sa aktualna rola pouZzivatel'a v ziskanej pobocke.

4. Porovnanie roli: Skontroluje sa, ¢i sa aktualna rola pouzivatel'a nachadza v zozname
pozadovanych roli. Ak ano, autorizacia je Gispesna.

V Blade $ablonach mézeme pouzit’ direktivu @can na overenie opravneni.

V definicii tras mozete pouzit’ middleware can.

4.5 Factory
45.1 BranchFactory

Slizi na automatické generovanie faloSnych idajov o pobockach pre ucely testovania alebo
inicializacie databazy.

Funkcionalita:

e Definicia Struktary pobo¢ky: Tato trieda urCuje, aké atributy bude mat’ kazda vygenerovana
pobocka. V tomto pripade su to:
o name: Nazov pobocky (vybera sa nahodne zo zoznamu preddefinovanych nazvov)
o City: Nazov mesta, kde sa pobo¢ka nachadza (generuje sa ndhodne)
o budget: Rozpocet pobocky (generuje sa nahodné ¢islo v uréitom rozsahu)



45.2 CustomerFactory
Generuje falo§né zaznamy o zakaznikoch a predajcoch: Kazdy vygenerovany zaznam obsahuje:

e Nazov spolo¢nosti: Vybera sa nahodne zo zoznamov definovanych v konstantach.
e URL adresy loga: K vybranému nazvu spolo¢nosti sa priradi zodpovedajuca URL adresa loga.

45.3 LocationFactory
Generuje faloSné zaznamy o lokalitach: Kazdy vygenerovany zaznam obsahuje:

e ID zakaznika (volitePné): 50% Sanca, Ze sa vytvori novy zaznam zakaznika a jeho ID sa priradi
k lokalite.

e ID pobocky (volite'né): 75% Sanca, ze sa vytvori novy zaznam pobocky a jeho ID sa priradi k
lokalite.

4.5.4 ProductFactory
Tato trieda obsahuje dve konstanty:

e PRODUCTS: Obsahuje zoznam ndzvov produktov a ich zodpovedajtcich URL obréazkov.
e CATEGORIES: Obsahuje zoznam kategorii, z ktorych sa nahodne vybera pre kazdy produkt.
Generuje faloSné zaznamy o produktoch: Kazdy vygenerovany zdznam obsahuje:

e Nahodny vyber produktu: Pri kazdom vygenerovani sa nahodne vyberie nazov produktu zo
zoznamu Vv triede ProductData.
e Vyber URL obrézku: Na zaklade vybraného ndzvu produktu sa z triedy ProductData ziska URL
adresa jeho obrazku.
e Nahodna kategoria: Pre kazdy produkt sa nahodne vyberie kategoria z zoznamu v triede
ProductData.
e Generovanie popisu: VyuzZije sa kniznica Faker na vygenerovanie kratkeho popisu produktu.
¢ Nahodna cena: Nahodne sa vygeneruje cena produktu v rozmedzi od 5 do 30 s dvoma
desatinnymi miestami.
e Vytvaranie zaznamov: Na zéklade vygenerovanych Gdajov sa vytvori novy zdznam o produkte v
databaze.
455 Trieda UserFactory
Generuje falo$Sné zaznamy o uzivateloc: Kazdy vygenerovany zdznam obsahuje:

e name: Nahodne vygenerované meno pouzivatela.

e email: Nahodne vygenerovana unikatna e-mailova adresa.

e email_verified_at: Cas overenia e-mailovej adresy.

e phone: Nahodne vygenerované telefénne Cislo.

e salary: Nahodne vygenerovany plat v ur¢itom rozsahu.

e password: Heslo, ktoré je predvolene nastavené na ‘password'.

e remember_token: Nahodny token pouzivany pri pamétani prihlasenia.

4.6 Migracie
Migracie v Laravel-e sa PHP siibory, ktoré definuji zmeny v $truktire vasej databazy. SluZia ako
verzovany systém, ktory vam umoziuje sledovat’ vyvoj databazy pocas celého zivotného cyklu vasej



aplikacie. Kazda migracia reprezentuje konkrétny krok v tejto evolicii, ¢i uz ide o vytvorenie novej
tabul’ky, upravu existujucej alebo jej odstranenie.

4.6.1 Create Users
Vytvorenie tabul’ky users:

e id: Primarny kI"a¢ pre identifikaciu pouZzivatela.

e name: Meno pouzivatela.

e email: E-mailova adresa pouzivatel’a (unikatna).

e email verified at: Cas overenia e-mailovej adresy.

e password: Heslo pouzivatela (hasované).

e phone: Telefonne Cislo pouzivaterla.

e salary: Plat pouzivatela.

e remember_token: Token pre funkciu "Pamétat’ si prihlasenie".
e timestamps: Casové znacky vytvorenia a aktualizicie zdznamu.

Vytvorenie tabul’ky password_reset_tokens:

e email: E-mailové adresa pouzivatel'a (primarny kI'ag).
e token: Token na resetovanie hesla.
e created at: Cas vytvorenia tokenu.

Vytvorenie tabul’ky sessions:

e id: Unikatny identifikator relacie.

e user id: ID pouzivatel'a spojeného s relaciou.

e ip address: IP adresa pouzivatela.

e user_agent: User-agent prehliadaca pouzivatela.

e payload: Udaje o relacii.

o last_activity: Cas poslednej aktivity pouzivatel'a v relacii.

4.6.2 Create Products
Tabul’ka "products" obsahuje nasledujice stipce:

e id: Unikatny identifikator kazdého produktu (autoinkrement).
e image_url: URL adresa obrazka produktu.
e name: Nazov produktu.
e category: Kategoria produktu.
e description: Popis produktu.
e price: Cena produktu (desatinné ¢islo s dvoma desatinnymi miestami).
o timestamps: Casové znacky vytvorenia a poslednej Gipravy ziznamu.
4.6.3 Create Branches
Tato migracia definuje Struktiru dvoch databazovych tabuliek: branches a user_branch.

Tabul’ka branches:



id: Unikatny identifikator pobocky.

name: Nazov pobocky.

city: Mesto, kde sa pobocka nachadza.

budget: Rozpocet pobocky.

active: Boolean hodnota indikujuca, ¢i je pobocka aktivna.
timestamps: Casové zna¢ky vytvorenia a poslednej Upravy zaznamu.

Tabul’ka user_branch:

4.6.4

id: Unikatny identifikator zaznamu.

user_id: Cudzi kI'ai¢ odkazujaci na pouZivatela.

branch_id: Cudzi kIai¢ odkazujici na pobocku.

position: Pozicia pouzivatela v pobocke.

timestamps: Casové zna¢ky vytvorenia a poslednej upravy zaznamu.
Create Customers

Tabul’ka customers:

4.6.5

id: Unikatny identifikator kazdého zakaznika (autoinkrement).

image_url: URL adresa obrazka zakaznika (ak je dostupny).
name: Meno zékaznika.
timestamps: Casové zna¢ky vytvorenia a poslednej Upravy zaznamu.

Create Transactions

Tabul’ka transactions:

id: Unikatny identifikator transakcie.

from_location_id: Cudzi kIai¢ odkazujici na poéiatoénu lokalitu transakcie.
to_location_id: Cudzi kI"a¢ odkazujtici na ciel'ovu lokalitu transakcie.

by _user_id: Cudzi kI"a¢ odkazujiici na pouzivatel’a, ktory transakciu vykonal.
price: Cena transakcie.

timestamps: Casové znacky vytvorenia a poslednej upravy zaznamu.

Tabulka branch_transaction:

4.6.6

id: Unikatny identifikator zadznamu.

branch_id: Cudzi kI"a¢ odkazujtci na poboc¢ku.

transaction_id: Cudzi kl'a¢ odkazujuci na transakciu.

timestamps: Casové zna¢ky vytvorenia a poslednej Upravy zaznamu.

Create Location

Tabul’ka locations:

id: Unikatny identifikator lokality.
street_address: Ulica a ¢islo domu lokality.
city: Mesto lokality.

state: Stat alebo krajina lokality.



e postal_code: Postové smerovacie ¢islo lokality.

e addressable_id: Cudzi kI"a¢ odkazujtci na model, ktorému adresa patri (mo6Ze to byt’ pobocka
alebo zakaznik).

e addressable_type: Typ modelu, ktorému adresa patri (napr. "App\Models\Branch" alebo
"App\Models\Customer™).

Tabul’ka branch_location:

e id: Unikatny identifikator zaznamu.
e branch_id: Cudzi kl'a¢ odkazujuci na pobocku.
e location_id: Cudzi kI'a¢ odkazujuci na lokalitu.

Tabulka customer_location:

e id: Unikatny identifikator zaznamu.
e customer_id: Cudzi klI'i¢ odkazujici na zakaznika.
e location_id: Cudzi kIa¢ odkazujtci na lokalitu.

4.6.7 Create Product Listings
Tabul’ka branch_products:
e id: Unikéatny identifikator z&znamu.
e branch_id: Cudzi kl'a¢ odkazujuci na pobocku.
e product_id: Cudzi kIi¢ odkazujici na produkt.
e amount: Mnozstvo produktu v pobocke.
e timestamps: Casové znacky vytvorenia a poslednej upravy zaznamu.

Tabul’ka transaction_products:

e id: Unikétny identifikator zaznamu.

e transaction_id: Cudzi kI'a¢ odkazujici na transakciu.

e product_id: Cudzi kIi¢ odkazujici na produkt.

e amount: Mnozstvo produktu v transakeii.

e timestamps: Casové znacky vytvorenia a poslednej Upravy zaznamu.

4.7 DatabaseSeeder

DatabaseSeeder je nastroj v ramci Laravel frameworku, ktory sa pouZziva na inicializaciu databazy
fiktivnymi datami. V podstate "zasieva" databazu testovacimi udajmi, aby sa s iou dalo pracovat’ a
testovat’ aplikaciu eSte pred tym, nez sa do nej za¢nl vkladat’ redlne data.

Tento konkrétny seeder vyuziva tieto modely a generuje pre ne testovacie data:

e User: Vytvara fiktivnych pouzivatel'ov s ndhodnymi udajmi.

e Branch: Vytvara fiktivne pobo¢ky s nahodnymi udajmi.

e Product: Vytvara fiktivne produkty s nahodnymi tdajmi.

e Customer: Vytvara fiktivnych zdkaznikov s nahodnymi udajmi.



4.8 Router

Routery v Laravel su jadrom kazdej web aplikacie. Definuju, ako aplikacia reaguje na r6zne HTTP
poziadavky (GET, POST, PUT, DELETE, atd’.).

4.8.1 Autentifikacia

Tento subor rout definuje cesty (URL) pre rozne funkcie stvisiace s autentifikaciou pouzivatel'ov v
Laravel aplikacii. Routy st rozdelené do dvoch hlavnych skupin: pre hosti (uzivatel'ov, ktori nie su
prihldseni) a pre prihlasenych pouzivatel'ov.

Metddy a Funkcionalita:

e Prihlasovanie:

O

O

GET login - Zobrazi formuléar na prihlasenie (trieda AuthenticatedSessionController,
metdda create).

POST login - Spracovanie prihlasovacieho formulara (trieda
AuthenticatedSessionController, metdda store).

e Registracia:

O

O

GET register - Zobrazi formular na registraciu (trieda RegisteredUserController, metéda
create).

POST register - Spracovanie registra¢ného formulara (trieda RegisteredUserController,
metdda store).

e Obnovenie hesla:

O

O

GET login/forgot-password - Zobrazi formular na poziadanie o zresetovanie hesla (trieda
PasswordResetLinkController, metdda create).

POST forgot-password - Odoslanie emailu s odkazom na obnovenie hesla (trieda
PasswordResetLinkController, metdda store).

GET reset-password/{token} - Zobrazi formulér na zadanie nového hesla (trieda
NewPasswordController, metdda create).

POST reset-password - Spracovanie formuléra na zadanie nového hesla a jeho ulozenie
(trieda NewPasswordController, metoda store).

e Verifikacia emailu:

O

O

GET verify-email - Zobrazi vyzvu na overenie emailovej adresy (trieda
EmailVerificationPromptController).

GET verify-email/{id}/{hash} - Overenie emailovej adresy pomocou odkazu z emailu
(trieda VerifyEmailController).

POST email/verification-notification - Odoslanie nového overovacieho emailu (trieda
EmailVerificationNotificationController, metdda store).

e Zmena hesla pre prihlasenych pouZivatelov:

©)

O

GET confirm-password - Zobrazi formular na potvrdenie aktualneho hesla pred zmenou
(trieda ConfirmablePasswordController, metéda show).

POST confirm-password - Spracovanie formulara na potvrdenie hesla (trieda
ConfirmablePasswordController, metdda store).

PUT password - Zmena hesla prihlaseného pouzivatel’a (trieda PasswordController,
metoda update).

e Odhléasenie:

O

POST logout - Odhlasi pouzivatela z aplikacie (trieda AuthenticatedSessionController,
metoda destroy).



Pouzitie Middleware:

e Vsetky routy pre obnovenie hesla st dostupné iba pre hosti (neprihlasenych pouzivatel'ov)
pomocou middleware guest.
e Vsetky routy suvisiace so spravou hesla pre prihlasenych pouZzivatel'ov (overenie, zmena) su
dostupné iba pre prihlasenych pouzivatel'ov pomocou middleware auth.
4.8.2 Profile
Tento stibor definuje rozne routy (URL adresy) pre rozne role pouzivatel'ov v aplikacii: admin, manager a
seller. Kazda rola ma pristup k Specifickym ¢astiam aplikacie.

Middleware: Pouzivaju sa middleware auth, verified a hasRole na kontrolu, ¢i je pouZivatel prihlaseny,
overeny a ma prislusni rolu.
Routy pre admina:

e /admin: Presmeruje na dashboard admina.

e /admin/dashboard: Zobrazi dashboard admina.

e /admin/stock, /admin/logistics, /admin/employees, /admin/products, /admin/warehouses: Zobrazia
rézne sekcie pre spravu skladu, logistiky, zamestnancov, produktov a skladov.

e /admin/employee-add: Zobrazi formular na pridanie nového zamestnanca.

e /admin/employee-add (POST): Spracovava formular na pridanie nového zamestnanca.

Routy pre managera:

e /manager: Presmeruje na dashboard managera.

e /manager/dashboard, /manager/stock, /manager/logistics, /manager/femployees,
/manager/products: Zobrazia r6zne sekcie pre spravu skladu, logistiky, zamestnancov a
produktov.

Routy pre sellera:

e /seller: Presmeruje na dashboard predajcu.

o /seller/dashboard, /seller/stock, /seller/logistics, /seller/products: Zobrazia rézne sekcie pre spravu
skladu, logistiky a produktov.

483 Web
Tento stbor je hlavnym routerom a vyZaduje aj spustanie ostatnych. Struktra:

e Hlavna stranka: / - zobrazuje Gvodnu stranku

e Chybova stranka: /error - zobrazuje chybovu spravu pre prihlasenych pouzivatel'ov

e Profil:

o [profile - zobrazuje formular na Gpravu profilu
o [Iprofile (PATCH) - aktualizuje profilové informécie
o [Iprofile (DELETE) - maze pouzivatel'sky ucet

e Autentifikacia a autorizacia:

e Middleware auth a verified zabezpecuju pristup k chranenym trasam

e Spracovanie poZiadaviek:

¢ Kontrolery AuthenticatedSessionController a ProfileController spractvaju logiku pre
autentifikaciu a spravu profilov
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