
Programovacie jazyky 

• HTML5 – použitý na štruktúru webových stránok 

• CSS3 – použitý na vizuálne spracovanie a responzívny dizajn 

• TypeScript – rozšírenie jazyka JavaScript s podporou statického typovania 

• JavaScript – použitý na interaktivitu aplikácie 

Frameworky a knižnice 

• Next.js – framework postavený nad Reactom, využitý na tvorbu moderného webového 
rozhrania, optimalizáciu výkonu a prácu s routingom 

• React – knižnica na tvorbu používateľského rozhrania pomocou komponentov 

• Tailwind CSS – utility-first CSS framework použitý na rýchlu a konzistentnú tvorbu 
dizajnu 

• Lucide React – knižnica ikon použitá na vizuálne prvky používateľského rozhrania 

 


