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Čo je to grafická karta?

• Hardvérový komponent počítača určený na spracovanie obrazu, videa a 3D grafiky

• Hlavný výpočtový prvok - GPU teda procesor optimalizovaný na masívne paralelné 

výpočty

• Navrhnutá tak, aby naraz spracovala veľké množstvo podobných operácií
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Základné 
Komponenty 
GPU

4



Compute unit – základný výpočtový blok GPU

5



Inštrukcie
• Aj GPU má ISA

• Napríklad RDNA má sedem základných typov inštrukcií: 

• Scalar compute - skalárne výpočty pre riadenie programu a prácu s konštantami

• Scalar memory - načítanie alebo uloženie skalárńych dát

• Vector compute - hlavné shaderové inštrukcie

• Vector memory - prístupy do pamäte pre vektorové dáta

• Branches - vetvenie programu, podmienky, slučky, skoky

• Export - odovzdávanie výsledkov ďalším častiam grafickej pipeline

• Messages - inštrukcie na komunikáciu s inými hardvérovými blokmi GPU
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4 kapitoly 
Radeon

• 1985-2006 ATI

•2006-2010 Fusion era

•2011-2018 GCN era

•2019-súčastnosť RDNA era
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• Kanadský výrobca grafických 

procesorov

• V 90. rokoch sa presadili série 

Wonder, Mach a Rage

• Vznik značky Radeon

• Radeon R100

• V roku 2006 odkúpené AMD
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• Integrácia ATI do AMD

• Vznik APU (Llano) 

• Radeon HD 4000 a 5000

• DirectX11 support

A
P
U 
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• VLIW je nahradený 

GCN(graphics core next)

• RISC – SIMD architektúra

• Radeon HD 7000

• Polaris a Vega(HBM)

G
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N
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• Architektúra optimalizovaná na 

hry

• Čo znamená RDNA?

• FSR, AI, Chiplety

R
D
N
A
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RDNA 1

• Ray Tracing

• Infinity Cache

• Vram focus

• PCIE 4.0

• FPS/Watt

• GDDR6

RDNA 2

RDNA 3 RDNA 4

• Chiplety

• AI akcelerátory

• RDNA 3.5

• Focus na AI compute

• Prvé plne funkčné Radeon karty

• AI AI AI

Fotky grafických kariet AMD, 5700 xt, 6900xt, W7900, 9060xt
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Technológie

•SAM

•FSR

•HBCC

•ROCm 
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SAM

• Technológia umožňujúca prístup CPU pristupovať k celej Pamäti GPU

• ReBAR

• Nižšia záťaž pri prenose dát

• Nutnosť pre niektoré karty
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FSR

• Upscaling 

obrazu

• 720p na 

1440p

• Frame 

generation

Porovnanie technológii FSR od AMD
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HBCC

• Technológia predstavená s architektúrou Vega

• Používa pamäť HBM

• Karty Vega 56 a 64

• Radeon VII 

Porovnanie GDDR6 a HBM2

Radeon VII
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ROCm

• Rozširuje využitie GPU mimo hrania hier

• OpenSource platforma AMD pre GPGPU a akcelerované výpočty

• Vedecké výpočty, AI, HPC a machine learning

• Zbierka knižníc

• AMD CDNA architekúra

• Prepojenie Radeon hardvéru s výpočtovým softvérom
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Block Diagram of a CDNA3 Compute Unit

Block Diagram of an RDNA3 work group processor
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Diagnostika
•HWinfo64, 3DMark a 

GPU-Z
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Budúcnosť

• Silnejší ray tracing – path traycing

• AI = súčasť GPU

• Upscaler a generácia snímkov

• Optimalizácia výkonu

• Rozvoj silnejších integrovaných grafík

• Vydanie novej Flagship karty
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Produkty s AMD GPU 
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Ďakujem za pozornosť
Priestor na vaše otázky
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