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GPU v skratke

• Paralelné spracovanie dát

• Zrýchlenie grafiky a výpočtov

• Využitie v hrách, AI a vizualizáciách
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Nvidia NV1

• Skôr akcelerátor ako GPU

• Prvý NVIDIA produkt

• Spájal audio, video, 2D aj 3D grafiku
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Geforce 256

• Prvé GPU

• Začiatok GeForce

• Presun výpočtov 3D grafiky z CPU na GPU
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Historické miľníky

• SLI (2004)

• CUDA (2006)

• Dual-GPU (2006)

• NVLINK (2014)

• Real-time raytracing (2018)

• Neural rendering (2026+)
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CUDA

• Akcelerované výpočty na GPU

• Základ pre AI a superpočítače

• CUDA Toolkit
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SLI/NVLINK

• Prepojenie viacerých GPU

• 2way až 4way SLI

• NVLINK Unified memory
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Tensore cores

• Prvý výskyt vo Volta arch

• Určené pre DLSS

• Dnes AI akcelerácia 
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RT-cores

• Zrýchlovanie BVH

• Hardvérove jadrá pre ray tracing

• Výpočet priesečníkov lúčov svetla s geometriou
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GTX éra

• GTX 8800 (2006)

• GTX 200 (2008)

• GTX 400 (2010)

• GTX 600 (2012)

• GTX 700 (2014)

• GTX 1000 (2016)
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NVIDIA RTX 2000

• 12nm výrobný proces

• GDDR6 pamäť

• 30% navýšenie výkonu
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NVIDIA RTX 3000

• 8nm výrobný proces

• GDDR6/X pamäť

• Lepší pomer cena/výkon
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NVIDIA RTX 4000

• 4nm výrobný proces

• FP8

• Framegen
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NVIDIA RTX 5000

• 4nm výrobný proces

• GDDR7 pamäť

• MFG, Reflex2
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Real-time Raytracing (NVIDIA)

• Prvá GPU s RTX

• Extrémne náročné na HW
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Denoising
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Ukážka Raytracing (Tiene)
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Ukážka Raytracingu (Odrazy)
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Ukážka Raytracingu (Global Illumination)
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Ukážka Pathtracingu
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DLSS

• 40% až 50% nárast výkonu

• Umelá inteligencia
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DLSS generácie

• DLSS 4 a vyššie náročnejšie na beh

• Už nie len upscaler
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Neural rendering

• RTX Neural Texture Compression

• RTX Neural Materials

• RTX Neural Radiance Cache
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12VHPRW

• Max 600W

• Žiaden load balancing
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GPU OC / diagnostika

• MSI Afterburner

• Furmark, 3DMark

• GPU-Z
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ExtremeOC

• LN2

27



Zdroje
• [1] NVIDIA. NVIDIA NV1 Timeline (1995). Dostupné online: https://www.nvidia.com/content/timeline/time_95.html

• [2] NVIDIA. NVIDIA GeForce 256 Timeline (1999). Dostupné online: https://www.nvidia.com/content/timeline/time_99.html

• [3] NVIDIA Developer. CUDA Platform for Accelerated Computing. Dostupné online: https://developer.nvidia.com/cuda

• [4] NVIDIA Developer. Real-Time Ray Tracing. Dostupné online: https://developer.nvidia.com/rtx/ray-tracing

• [5] NVIDIA. NVIDIA DLSS Technology. Dostupné online: https://www.nvidia.com/en-eu/geforce/technologies/dlss/

• [6] NVIDIA. NVIDIA Tensor Cores. Dostupné online: https://www.nvidia.com/en-eu/data-center/tensor-cores/

• [7] NVIDIA. NVIDIA NVLink and NVSwitch. Dostupné online: https://www.nvidia.com/en-us/data-center/nvlink/

• [8] NVIDIA. The NVIDIA Ada Lovelace Architecture. Dostupné online: https://www.nvidia.com/en-us/geforce/ada-lovelace-architecture/

• [9] NVIDIA. NVIDIA Blackwell Architecture. Dostupné online: https://www.nvidia.com/en-eu/data-center/technologies/blackwell-architecture/

• [10] NVIDIA Developer. NVIDIA RTX Kit. Dostupné online: https://developer.nvidia.com/rtx-kit

28



Ďakujem za pozornosť
Priestor pre vaše otázky
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