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Téma projektu: Co budem varit’
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Popis a ciel projektu Webova aplikacia

Co budem varit je uréena pre pouzivatelov, ktori si chcti jednoducho a rychlo
najst recepty podla surovin, ktoré maju aktuilne doma. PouZivatel zada
ingrediencie, ktoré ma k dispozicii, a aplikdcia mu ponukne recepty, ktoré z nich
moze pripravit. Cielom je ulahcit kazdodenné rozhodovanie o tom, ¢o varit, a

zaroven podporit praktické vyuZitie potravin bez zbyto¢ného plytvania.

Motivacia a dévod vyberu témy

Tuto tému sme si vybrali preto, Ze ide o praktickd a zaujimavu aplikaciu, ktoru
by mohol redlne vyuZit kaZdy z nds. Casto sa totiZ stava, 7e ¢lovek ma doma len
niekolko surovin a nevie, ¢o by z nich mohol uvarit. Namiesto zdihavého
hladania receptov na roznych strankach by aplikdcia Co budem varit poskytla
okamZité rieSenie — automaticky by vybrala vhodné recepty na zaklade
zadanych ingrediencii. Zarovern nam projekt poskytne moznost vyskusat si pracu
v time, navrh databazovej Struktury, pracu s backendom, a tvorbu funkéného

webového rozhrania.

Hlavné funkcie projektu

Funkéna databaza receptov

Funkéné filtre receptov podla kategorii alebo ingrediencii
Nahodny vyber receptu Nahodny vyber receptu podla filtra
Pridavanie novych receptov pouzivatefom

Pouzitelné vizudlne spracovanie (prehladny a jednoduchy dizajn)

e Vedlajsie funkcie projektu — ak ostane cas

O

O

O

Pouzivatelské ucty a prihlasenie
Hodnotenie receptov a pouzivatelov

Forum / komentarova sekcia pod receptmi

e Casova dotécia

O

Aktivny vyvoj projektu potrva priblizne 7 az 8 tyZzdnov, pocas ktorych sa vytvori
jadro aplikacie a implementuju hlavné funkcie. Posledny tyZzden bude

venovany testovaniu a doladovaniu detailov pre findlnu verziu.

e Prinos projektu

O

Projekt Co budeme varit ma prakticky aj edukaény vyznam. Pomdha

pouzivatelom Setrit €as aj potraviny a nam ako tvorcom umoznuje ziskat



skidsenosti s tvorbou plnohodnotnej webovej aplikacie — od navrhu databazy

cez implementaciu backendu aZ po dizajn pouZivatelského rozhrania.



Predstavenie nasho timu:
Preco prave my:

o Vybrali sme sa ako tim, pretoze sa dobre pozname, vieme spolupracovat a
spolahnut sa jeden na druhého. Kazdy z nas ma iné silné stranky — niekto sa viac
orientuje na backend, iny na frontend — vd'aka comu si vieme pracu spravodlivo
rozdelit. Spolupracujeme bez zbytoénych konfliktov a vSetci mame spoloény

ciel vytvorit funkénu a prehladni webov aplikaciu.
Skusenosti teamu:

o Kaidy ¢len timu Uspesne presiel predmetmi internetové technolégie, pokrocilé

internetové technoldgie, Programovanie | a Programovanie |l
Clenovia timu:
Marek Onofrej

e Ulohav Teame:

o Vtime bude mojou tlohou zodpovedat za
vedlajsie funkcie projektu a spolupracovat
na rozsireni backendu a databdzovej logiky.

o Tesim sa hlavne na to, Ze si vyskisam pracu
v time a tvorbu webovej aplikacie.

e Kontakt:

o onofrejl@ucm.sk

¢ Info:

o Najviac ma zaujalo programovanie, ku ktorému som sa dostal eSte na
zakladnej Skole v Scratchi. Neskér na gymnaziu som sa ucil
programovat v Pascale, z ktorého som aj maturoval. Teraz Studujem
informatiku na vysokej skole, kde som sa zatial dostal ku C, C++, CH,
HTML, CSS, PHP a dalsim jazykom. Vo volnom ¢ase sa za¢inam venovat

astrofotografovaniu a trochu aj 3D tladi.



Alexander Brezina

e Uloha v Teame:

o Vtime som veduci projektu, zodpovedam za
koordinaciu prace, komunikaciu medzi
¢lenmi a dohlad nad prepojenim backendu,
frontendu a databazy. Pomaham aj s
implementaciou zakladnych cCasti aplikacie a
s testovanim jej funkcnosti.

o Najviac sa teSim na to, Ze si vyskiSam

timovu spoluprdcu na redlnom projekte a lepsie pochopim, ako
prebieha vyvoj webovej aplikacie od navrhu az po funkéné riesenie.
e Kontakt:
o brezina2@ucm.sk
¢ Info:
o Programovat som zacal az na vysokej skole, kde som sa prvykrat dostal
k jazykom ako C, C++ a PHP. Popri tom som sa naucil aj zaklady HTML
a CSS, ¢o mi pomohlo lepsie pochopit, ako funguji webové aplikacie.
Postupne som si oblUbil logické rieSenie problémov a tvorbu

projektov, kde mozem kombinovat technické aj organizaéné zruénosti.
Ivan Beneda

e Ulohav Teame:
o Zodpovedny za vzhlad a
pouzivatelské rozhranie aplikacie.
o KedZe sdm chcem schudnut ako

mnohy ludia vo svete tak sa dozviem

kalorické hodnoty danych jedal
e Kontakt:
o benedal@ucm.sk
¢ Info:
o Programovat som zacal na strednej zaklady v pythone, c, html, css. Na
KRPZ TT sprava serverov cez VMware, zdlohovanie a siete. V
Stellantise programovanie trajektorii robotov fanuc, abb a ostatné

vyrobné / automatizaéné zariadenia ako siemens, tucker ¢i agv..



Peter Balaz

e Uloha v Teame:
o Vyvoj APl a server-side logiky v Next.js s
prepojenim na MongoDB pre ukladanie
pouzivatelskych receptov a dat aplikacie.

o Mojim ciefom je vytvorit aplikaciu, ktora

pouzivatelom inteligentne pomdze najst
idedlne recepty podla ich potrieb a chuti a zarovern si vyskusat pracu
time.
e Kontakt:
o balaz3@ucm.sk
¢ Info:
o Zacal som s budovanim backendu ako zakladnej vrstvy pre spravu dat
a pouzivatel'skych funkcii, taktiez navrhovanie Struktur databaz

a rieSenie bezpecného pristupu ku ich datam.
Matej Cibul’ka

e UlohavTeam:

o V projekte pdsobim ako frontend support, kde
sa staram o vzhlad a pouZivatelskd cast
aplikacie.

e Kontakt:

o cibulkal@ucm.sk

¢ Info:

o Ovladam C, C++, HTML, CSS a PHP, bavi ma vytvarat prehladné a

moderné rozhrania a spolupracovat s ostatnymi na funkénom rieseni.



